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Traenos tu

SPECTRUM

Renuévate con
INVESTRONICA.

Ahora INVESTRONICA te da

lo oporfunidad de hacerte con el
microordenador mas moderno
del mercado: EL SPECTRUM
PLUS.

Solo fendras que entregarnos tu
ZX SPECTRUM...

..lo demas ser@ visto y no visto,
el Spectrum Plus ya es fuyo.
Tener un ordenador Sinclair es
la garanfio de estar siempre a
la Qltima.

IIMENUDO CAMBIO"

yvilévate un

SPECTRUM PLUS

Apuntate a lo mas
nuevo.

Tenerlo, muy facil

El Spectrum Plus es lo mas
nuevo del mercado. Si tu
Spectrum es estupendo; el Plus
es fabuloso. Podras disfrutar de
un feclado profesional;

17 teclas mas que el Spectrum,
es decir 17 ventgjas mas... y
por supuesto lo podras utilizar
con fodos los programas y
perifericos que ya fienes, puesto
que el SPECTRUM PLUS es
totalmente compatible con todo
el software y accesorios del
spectrum. Ademas
INVESTRONICA, al realizar el
cambio, te da de nuevo

6 meses de garanfig,

una nueva cassette de
demostracion y un libro de
instrucciones a todo color.

No fe lo pienses... cambiate a lo
ultimo, tienes las de ganar.

Manda tu ZX Spectrum

(sin cables, ni fuente de
alimentacion) a tu Sewicio
Tecnico Oficial

(HISSA) mas cercano, bien
personalmente o por agencia de
transportes (los gastos son por
cuenta de INVESTRONICA) y en
48 horas ya podras disfrutar de
fu nuevo Spectrum Plus.

Solo tienes que abonar (contra
reembolso) 12.000 Pts. (%)
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BAS;C Se inicla un nuevo capitulo sobre «Depuracién de Programas»

ESTRATEGI
PROGRAMAS DE LECTORES. £ cemionero. Busca

INICIACION.

Laberintos: Coémo generarlos.

Segunda parte del articulo sobre <Representacion de
los niomeros en el Spectrums, En esla ocasion, trala-
mos sobre el sistema hexadecimal
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ESPECIAL INFORMAT

EL «QL» A LA ESPANOLA

Por fin, y después de mucho tiempo de espera, ha llega-
do el QL version espafola, o al menos ha sido presentado
en el Informat, la feria de Informéatica de Barcelona, aun-
gue los responsables del tema nos confirmaron que ten-
dran que pasar todavia unas tres semanas para que se
encuentre disponible en los comercios.

Se trata de la primera vez que Sinclair Research LTD,
realiza una version local, con la colaboracion de su distri-
buidor en Espafa, Invesironica, adelantandose de este
modo a otros paises que, en un futuro, presentaran tam-
bién sus versiones locales,

En total apareceran 12 versiones en diferentes lenguas
de las cuales la espafola ha sido la primera de
todas. Esta politica se sigue en un inten-
to claro de expandir los ordena-
dores personales en

* los merca-

dos profesionales y de negocios en todo el mundo Para
intentar, de esta forma, reforzar la posicion de la compa-
fia de liderazgo mundial en este mercado.

La version espanola del QL incorpora interesantes
avances y, ademas, algunas actualizaciones dentro del
sistema como por ejemplo, el hecho de-que hayan sido
traducidos todos los mensajes del sistema, los avisos de
error y la incorporacion de los caracteres castellanos,
con los que no contaban los ordenadores de procedencia
anglosajona, como son los siguientes: «i & N A u C»,

Los programas que acompanan al QL, han sido también
traducidos.

El precio de esle aparato sera de 125.000 ptas. y sus
compradores pasaran automaticamente, previo pago,
es0 si, de una cuota mensual, a formar parte del QLUB, un
ente que a través de un boletin informativo y una linea tele-
fonica, les proporcionara actualizaciones de Software,
noticias, notas técnicas y ademas, atendera todo tipo de
consultas relacionadas con este ordenador.
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LA «SUPERIMPRESORA»
RITEMAN FT

La impresora Riteman F+, reine una serie de con-
diciones que la hacen atractiva de cara al usuario de
ordenador. Tiene una volocidad de impresion de 105
cps, uni o bi-direc-
cional, busqueda l0-

Sy

=
gica optimatizada, capacidad de impresion de 45 Ipm
a 10 ¢pi, y 200 ms de salto de linea y espacio de 1/6 pul-
gadas.
standard, el de doble impresion, enfatizado, italica,
supra y subindices, mitad altura y el NLQ.

Otra de las caracteristicas de esta impresora son: €l
espacio interlineas, corte de papel, seleccion de carac-
teres, test de escritura, subrayado continuo, tabula-
dor, buffer de 2 Kbytes (standard) y 8 Kbytes (opcio-
nal), tope posicionador de papel continuo y cinta im-
presora autorretintada.

Utiliza un Interface standard paralelo centronics de
8 bits y uno en serie RS232 C, opcional.



ATFRET

UNA RUTINA PARA
MEJORAR LOS COPYS

Pin Sott ha desarrollado una sene de

rutinas de adecuacion para las impreso-
ras Riteman F+ v Sakosa SP-800, que
permite hacer Copys de pantalla convir-
tiendo los colores onginales en diteren-
tes |ﬂ'['l.1i||'.|.&l.li'\ Lil' !.:“..\'L"h .Ii.{”IJL‘\ Con su
luminosidad, es decir, al igual que se veia
un televisor en B/N,
En una impresora normal, sin esta run-
Tial, l.l li[l".l \Il,'l'l]l"‘rl,' Ch IIItl.'er‘l."..ld.l COMTI
negroy ¢l papel como blanco, con ¢l con-
sigmiente detenoro de la imagen impresa
con respecto a la onginal.

BOXER 12, EL NUEVO MONITOR DE HANTAREX

Hontarex, uno casa especializadao
en monitores, ha presentado el Boxer
12, un monitor monacromo de 12 pul-
gadas, con una senal de video com-
puesto, que podria conectarse al Spec-
trum medionte un Interface espociol.

Tiene una amplitud de banda de 20
MHz y una resistenciao de entrado de
75 Ohm. Existe la posibilidad de audio
v sus medidas le hacen muy comodo de
instalar en cualquier lugar, 309 por
280 mm y una anchura de 264 mm.

Puede llevar una pantalla antirre-
Hectante y tiene un panel, en la parte
frontal, extraible, donde se encuentran
los botones para ajustar el aparato.

IDEALOGIC: NUEVO RUMBO

Idealogic ha emprendido una nueva
linea con respeclto a los programas
que normalmente viene lanzando al
mercado. Hasla ahora, los programas
que venian comercializando, estaban
dirigidos a nifos hasta los 13 afos e
incluso menos. LOS nuevos programas
son para jovenes desde 13 anos, en
adelante. Son una serie de juegos de
Misterio, Ciencia Ficcidn y Novelas
Clasicas donde el usuario es el prota-
gonista.

Para poder jugar con ellos es nece-
sario leer un pequeno libro en el que
se explican las caracleristicas del per-
sonaje. Con ello se pretende, ademas

de instruir al jugador, que ésle conoz-
ca el vocabulario, condicion indispen-
sable para jugar a los juegos de aven-
turas. Los programas son en castella-
no y, de momento, sélo han sido dispo-
nibles para Commodore. aungue muy
pronto lo estaran también para Spec-
trum.

Son «Prolesion Detectives, sLa Fami-
lia Robinsons, y sUna Fantastica Aven-
turas.

En el stand de Idealogic encontra-
mos ademas un monitor para QL, que
ademas es compalible para otros or-
denadores, y una Tortuga para Spec-
trum,

—_— e e T S Tl S - . - -ﬂ

WRIGGLER: EL GUSANO

La empresa espanola de sottware
BABETA, estuvo presente en el
I[Irl'llr'llulr'll COMY Ln ]Iti:l{f-ll'lh! MUY {EI.JI‘
ha comenzado a distnbuir en Espana. Es
de la casa Romantic Robot y tiene
LOmMoO protagomsta a un simpabico
personaje: una especie de gusano que
Liene [ll]l" resCormer |“JI'II_H|(“II'~ Caminos
en un maraton poco habitual. H
FI'l.'r‘“]r'I.Hl' en cuestion, se "n.'t'l'lfil' Com l'l
juego,
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ACUERDO ABC - ULTIMATE

La empresa ABC Analog ha firmado una
sene de acuerdos con vanas companias de
conocido renombre, 1anto nacional como In-
ternacional. Bl mas destacado de 1odos ha si
do el realizado con la archiconocida (ULTIMA
TE), la empresa de sofiware mas popular en
fos ilumas uempos en el Reno Unido. Por es
te acuerdo, ABC fabricard en Espaia todos
sus programas. Para abnl estan prewistos Sa
bre Wulf, Kmght Lore, Underwulde y Alien B. Los programas Ulimate para Spectrum seran
comercializados conjuntamente con otra compania, Investronica, y su precio al fabnicarse
en nuestro pais se vera reducido considerablemente (costara unas 2.100 pias)

En el Informat pudimos ver el master del Ahen B recien llegado de Inglaterra

En el apartado de Hardware ABC presentaba a un viejo conoc:do, el Currah Speech, el
Lapiz opuco de DK'Tromics, un Interface Moden y el Joysuck Powerplay

MICROHOBBEY 5




.\ PARA NOSOTROS
5 LA EDUCACION

DE SU HIJO
ES LO MAS
IMPORTANTE

LA REVISTA

Revista y cassette

EDUCATIVA QUE

por solo 495 ptas.

ESTABA ESPERANDO V"

Usted tiene umn ordenador. Ya ha visio Sucsire sstema ha sido adaprado »
las ventajas que e pucde aflieoer, anio probade por profeores v ose ajusia al
a usied tomo a3 s hl'.]rn. Ellos se sistema eadolar n.|:u|'lu1.
divaerien juganda, pero guisiera gur D¢ esta ' forsen, s lilfos: e wé¥o
sacaran mas prowecho de él... -

repasaran v rviadiaran  las maierias

Prowennamns MIRDENAIMIR ENM escnlares, sing gue ad T | 1 2
CATIVOY, la promera revisia educativa vizaran con la informdtica v su lengua- Pal‘ﬂ ENVIDS:
para SPECTRUM. Contiene un (CAS- je. o gue constituve una eficar prepas
SETTE oon ) tua.i. e wna manera |.11 M rara su Tuturs. Fiio o lo mas h’{}NEER
|.1rr|||:|-rrr|.\n A, sus hl.rl\ a|rrrrnl;|.||| |.l'\ 'nbl"lll]“.l{ eara ||\.|r11 W rhaovsad e
materias escolares de una forma amena ¢/ Argos, g
v dilerenie, -

28037 Madrid
DE VENTA EN KIOSCOS Y TIENDAS ESPECIALIZADAS “Teléf. 742 72 12/96
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TINTA INVISIBLE

Como en las peliculas de
espionaje, podremos escri-
bir mensajes con tinta invisi-
ble y asi evitar que sean lei-
dos por el «enemigo», con
tan solo poner en praclica
un truco que nos envia Da-
vid Garcia Lopez. Para ello
hemos de teclear la senten-
cia POKE 23607,100 segui-
do de ENTER.

Al principio te saldra la
pantalla en blanco, pero
pulsando SPACE, aparece-
rda un cuadrado negro, en
este momento podras te-
clear tus programas sin te-
mor de que nadie los vea.

Si quieres volver ala posi-
cion normal, teclea POKE
23607,60 y veras de nuevo
lo que escribes.

PARA DESTACAR EN PANTALLA

Javier Guixa Catala nos
manda un truco para conse-
guir un curioso efecto tridi-
mensional, aprovechando la
poca definicion de un televi-
sor color domestico.

Consiste en escribir las

lineas sobre los puntosde la
pantalla que no quedan to-
talmente cubiertos por un
segmento de color.

Por ejemplo, para obtener
una piramide, introducir las
siguientes instruct;iones:

e
10 BORDER ©: PRPER @: CLS
20 FOR i=0 TO 87 STEFP 2
30 LET i=i-7#INT (i~-7)+1
40 INK j: PLOT 4D+i,i
3 S@ DRAU 175-2%i ,0: DRAL @,175-
#1
iz B@ DRAW 2%i-175,@2° DRAL @,2%1 -
178
70 NEXT i
Pt

CONSERVACION E IDENTIFICACION

DE PROGRAMAS

Una forma de trabajo util pa-
ra conservar programas, es
tener la buena costumbre
de poner, en la primera
linea, un «REM» seguido de
titulo entrecomillado, lo que
también es aprovechable
para obtener su rapida
identificacion tanto en pan-
talla como en listado porim-
presora.

Si editamos la primera
linea con el nombre y borra-
mos el numero de linea mas
«REM» poniendo en su lugar
SAVE, nos hemos ahorrado
teclear el nombre y, ade-
mas, evitamos los posibles
errores que pudiéramos co-
meter al escribirlo.

Este util truco, lo envia E.
J. Serrano Exposito.

SALTO EN
UNA LINEA Y EN
UNA SENTENCIA

En el manual del Spec-
trum, se hace referenciaala
posibilidad de hacer un sal-
to entre sentencias. Para R.
Domingo Gomez, que nos
ha mandado esle truco, esto
es posible a dos variables
del sistema: NEWPPC, linea
ala que hay saltar, y NSPPC,
sentencia a la que salla.

El salto, consiste en ejer-
cer un POKE a las dos varia-
bles con el nimero de linea
y el de sentencia dentro de
la linea, de la forma:

POKE 23618, (NUM. de
LINEA)-256+INT(NUM. de LI-
NEA/2586).

POKE 23619, INT (NUM.
de LINEA/256)

POKE 23620, NUM. de
SENTENCIA,

En modo programa, po-
demos usarlo simplemente
realizando un GOTO a la
linea de programa donde lo
hayamos colocado. Como
@s sabido, conviene colo-
carlos al principio del lista-
do para una ejecucion mas
rapida.

PROTEGE
TU PROGRAMA

Con POKE 23755 X (si X
es 100) podremos hacer
desaparecer el programa en
BASIC, no pudiendo ser lis-
tado, segun un truco que
nos manda J. Mateos Lago.
Si X es O, el programa apa-
recera y puede ser listado.

MULTIPLES
DIBUJOS

Autor del truco anterior,
Joaquin Mateos, nos manda
otro mas con el que hacer

dibujos interesantes me-
diante la rutina:
PLOT 12850: DRAW

OVER 1,0,100,X+Pl, donde
X es un numero impar. Joa-
quin nos aconseja que esta
rutina esté entre 2051 y
2535, aunque se puede pro-
bar con otros valores,

En este espacio lambién tienen ca-
bida los frucos que nuestros leclo-
res quieran proponer.

Para ello, no tienen mas que enviar-

los por correo a MICGROHOBBY,

C/ La Granja, 8. Poligono Industrial
de Alcobendas (Madrid).

MICROHOBBY 1



PROGRAMAS MICROHOBBY

CALCULADORA

Javier ALEMAN

Spectrum 48 K

Con este programa podremos utilizar nuestro ordenador
como una auténtica calculadora con la que realizar
cualquier tipo de funciones y recopilacién de datos.

Elmancjo és el siguiente: La calcula-
dora funciona segan el sistema conoci-
do como «notacion polaca inversar». En
este sistema los cilculos son expresa-
dos con los operandos en primer lugar,
seguidos de la operacion. Asi, para po-
ner «3+42», en notacion polaca inversa
se pondria «3 2 +», En nuestra calcula-
dora, a su vez, se calcularia poniendo
" “3" “enler”,"2" “+

Cuando pulsamos la tecla de una
funcion binaria (por ejemplo la suma)
se efectua dicha operacion entre ¢l pri-
mer elemento de la pila v el display,
quedando el resullado en el display, y
desplazindose todos los elementos de
la pila un lugar hacia arriba.

Un ejemplo puede aclarar mucho.
Supongamos que queremos calcular
In((24+2)+(5+8)). En nuestra calcula-
dora pondriamos: 2.enter,2 +.5.¢en-
ter,8,+.#1n.

Pasemos a ver entonces algunas par-
ticularidades del uso de nuestra calcus-
ladora:

ENTRADA DE DATOS: Para en-
trar un dato en el display basta digitar-
lo, como en una calculadora usual. Si
nos equivocamos podemos pulsar la te-
cla « X» (CLEAR) y volver a introducir-
lo. El punto decimal se encuentra en la
«M», v s¢ puede utilizar también nota-
cion exponencial con la tecla «E». Para
poner el signo «—» para los numeros
negativos, se utiliza la tecla «Aw»,

—
BEM - XAUIER ALAMAN -
1& FENE %%ﬁ g.ﬂ hlﬂ ci286): DI
" 13'08TA 127,32.88,46. 65 76,85
77.EE,78,2600.2500,500,2500,5108
S R SRR
9 aﬁéﬁ,ﬁaé.25&6.3136.3aad.uead.:
18 LET d48="": FOR iml TO 18: R
ERD_ LET ﬂ!-diighﬂa v: NEXT i
1 FDH iml TO 2 EAD ¢ igl M
HE‘$ FﬁF i=l TO 180: LET mii)=0
Ll
2e 'ET ngs’ 'OUEREHJE UBM T OUEMNS M
LET wie"SIN COS TAM INT =t=4sw
LN ASH ACS ATN 20k EXP P
Ek%ﬂ FOR ial TO &: LET piil=®; N
49 LET ordwd LET 5= LET cor
rPrilas=Q
109 G0 3UB 1000 o 7
0 sS0e 171e G 5UB 2700 G

209 GO S5u8 1500

8 MICROHOBEBY

FUNCIONES: Pucden clasilicarse
en: Binarias: Realizan la luncion entre
el primer elemento de la pila v el dis-
play, en ese orden. Son las habituales,
+,—, & . Monarias: Se activan, bien
apretando una sola tecla (Q=S5IN, W=
COS, E=TAN, R=INT, Z=LN). o bien
apretando antes la tecla «P» de «fun-
cion segunda» (Q=ASN, W=ACS. k=
ATN, H=SQR, X=EXP, M=PI). Todas
ellas actuan sobre el display y tienen ¢l
significado habitual sobre una calcula-
dora. Especiales: Ademas estan una se-
rie de funciones especiales:
CLEAR(X): Borra ¢l contenido del dis-
play. LOG(L): Realiza el logaritmo de-
cimal del display. AYUDA(Y): Pamta-
lla de ayuda. NEXT(N): Mueve circu-
larmente la pila. OFF(O): Inicializa la
calculadora, STORE(S): Guarda ¢l dis-
play en la memoria cuyo nimero se in-
dique a continuacion. DATA(D): Ex-
trae de la memonia indicada su conteni-
do vy lo transliere al display. F. SEGUN-
DA(P): Para tener acceso a las funcio-
nes segundas.

Aparte de las anteriores instruccio-
nes, en caso de haber algun problema
se recupera la calculadora con los datos
sin cambiar, ¢jecutando GOTO 200.

En el programa es importante hacer
notar que cada vez que aparecen pala-
bras tales como «SIN», «LLN», elc.. lie-
nen gue ser introducidas con una sola
tecla, no letra a letra.
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En una época no determinada de nuestro siglo, una
importante misién nos llevaré o atravesar las mas
diversas zonas terrestres, a bordo de un tanque, hasta
alcanzar la base enemiga.

La accion transcurre a lo largo de
quince pantallas diferentes, en las que
¢l piloto del tanque de la mision «intru-
der» (el usuario) tendra que atravesar
multiples peligros para llegar a la pan-
talla 15 y concluir su mision. Es funda-
mental no chocar con arboles, ni con
otros lanques y tener cuidado de reco-
ger ¢l fuel que se encuentra en cada
pantalla. Para ello, utilizaremos la pun-
ta del tanque, pasando por encima del
deposito de combustible.

FRRERREERN
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BRRERRBRRRG

Esgu =651 TO
3

8,321,423

Y32
g
*-

|
75:2:%:360:2-9:%°%:

Como consejos importantes, deciros
que ninguna pantalla es imposible de
superar y debeis tener en cuenta que
para destruir un tanque enemigo, hay
que disparar a una cierta distancia para
conseguir que sea aniquilado por la ex-
plosion. En la altima pantalla, tendre-
mos que romper el circulo generador
de energia de la base enemiga, situado
arriba en el centro.

Contamos con tres mandos: «A», de-
recha. «S», izquierda. «L», fuego.
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§732,8, 58 236752158 7 -.l. §7824
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19, 7,221, %2.7,47 2% 7.sn 221,141
8.8,213,559,208 i:ﬂ.i: 2:& ﬁ
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@.24.8, 235 50,38 58 2 t 2:31:54%
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Algo mas que
una tienda
de ordenadores. |

Personal altamente cualificado le asesorara en todo lo re-
lacionado con ¢l mundo de la microinformatica v la robo-
tica, asesoramiento que continuara aun despues de haber

le instalado su ordenador, en su propio domicilio. Garan-
tia total en todos sus productos.

Algo mas en Ordenadores.
Mas de 30 marcas de ordenadores, familiares, profesiona-
les v superprofesionales, donde poder elegir el mas ade-

cuado a sus necesidades.

Algo mas en Complementos.

LLa mas completa gama de complementos imaginales: in
terfaces, cassettes, floppy disk, diskettes... compatibles
con Appie e IBM. Telefonia sin hilos. v ademas dispone-
mos de la mas completa bibliografia sobre microinforma
tica y robotica con mas de 500 libros v revistas editados

en varios idiomas. Tambien podemos suscribirle en cual-
quier revista nacional o extranjera.

Algo mas en Robaotica. .
Somos la primera tienda en Madrid especializada en ro- !
botica. Le ofrecemos desde el mas divertido Robot- '
juguete de 13.800 pts. hasta el mas sofisticado de

1.000.000.

Algo mas en Facilidades de Pago. !
Plazos especiales en ordenadores familiares vy Leasing en

ordenadores profesionales.

® (Y XIXXX]

08 i 90900006

® & o &
Todo en Microinformatica @ ® &

C/ Orense, 3. Tfno.: 253 21 19. 28020 - MADRID. (“jrins")
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MATCH DAY

HUNCHBACK II

Disponuble en Commodore

® ® & o ¢
DECATHLON

Dispomuble en Commodore

La emocion

FALL GUY

Disponible en Commodore

El rescate

La v1ctor1a

EVERYONE:
Pronto disponibl .
ﬂj",.nte presenta los superventas
& en todo el mundo.
La mas completa gama de
juegos para tu Sinclair

ﬁl Spectrum 48 K. jDisfritalos!
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KONG STRIKES BACK

Disponible en Commodore
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DUKES OF HAZZARD

Pronto disponible en Commodore
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Soffware

Gargoyle Games

Center
48K
Tipo de juegq

Videoaveniura

. Tir Na Nog es un
juego en el que los
gralicos han sido cuidados
i mMaximo, v @ movimenio
ratado iqual que si luera
una pelicula
El personaje ceniral liene 56
pixels de alto, v se controla

a raves del leclado. Han

b esiruciuras para
conseqguir la animacior
completa de la hiqura

14 MICROHOBBY

El juego trata de las
hazanas del gran heroe
Cuchulain, en su entrada a
Tir Na MNog. Tiene que
encontrar los lragmentos del
Sello de Calum. El escenano
esla siluado en los dominios
magicos de la mitologia
cellica

La accion se presenla como
S1 una camara esluviera
fiimando al personaje
principal, y al londo, en el
honzonte, aparece un
paisaje que se mueve con
nosofros v que cambia
dependiendo de cual sea
nuesira posicion

Muestro heroe puede llevar
consigo hasta un maximo

le cualro objelos que
pueden coger o sollar
cuando quiera. Si entra en
ombale con algun olro
parsonaje el jueqo, podra
golpear con cualguiera de
los objelos que lieve en ese
momento. Exisle en la parle
inferior de la imagen una
Zona deslinada a enviarnos
mensajes de informacion, y
nos silua, ademas, en &l
plano correcio donde nos
encontramos, de modo que
podamos onentarnos.

En el teclado enconlramos
lodas las posibihdades
necesanas para maneajar al
personaje, coger objetos,

qolpear con estos, ver al

personaje desde dilerenles

anguios, sequn nueslira

prooia el on, degar el

|.'!|il_:[1| previa gleccion de

mMiISMo y una larga sene Qi

F

INCIONeSs Que sera

IeCISIvas para lograr
perar con exilo &l jueq
MO pOger pararico, voiner

e R T —

R,




al menu, grabarlo vy
cargarlo, elc

Para jugar a esle jueqo es

necesano F_-.l:‘[_jll.]lf una
estrategia que va a sef

deciswa a la hora de

HS PROGRAMABS FPROGRAMAS

inlentar conseguir el objelivo
del mismo, por eso, es
necesano lener muchos
aspecios en cuenta, comao
&s el caso de 10s qQue vamos
a ciaros:

Exploracion. Es necesario
encontrar € caming que
vamos a seguir, de enlre la
cantidad de ellos que se
cruzaran anie nosotros
Inleraccion. Encontraremos

muchos personaes a lo
largo del juego, algunos de
05 cuales podran
ayudarnos s sabemos comao
dingirnos hacia ellos,
mieniras que conlra olros
tendremos que luchar para
poder prosaqguir nuesiro

carmno

Busqueda. Es el abjelvo
principal del juego, pero
deberemos en muchas
ocasiones buscar elras
Cosas secundanas sequn se

desarrolle al juego

Generalidades. Como en la
vida real, muchas de las
siluaciones dependeran de
lo que hayamos hecho
antenormente. Hay puerlas,
dilerentes rulas, armas,
lesoros y diversos objetos

para recoger

Valoracion. Es una avenlura
con grahcos lotaimenle en
movimiento. £l personaje
central es una maravilla que
se desplaza por la panialla,
dandonos la sensacion real
de que esla andando de
verdad. La idea es muy
onginal y el juego baslante
chitvcil

MNos puede llevar dias y dias
consequir acabar la
aventura, & incluso si 1o
conseguieramos, al volver a
jugar las situacionas podrian
ser baslantes distintas, El
juego viene acompanado de
un fragmento del Lebhar
Bloadhach, que lleva la
historia del Sello de Callum
y de la caida de Shide

Originalidad ¢ s &8

Graficos " &
Movimiento R
Sonido

Valoracion . & .
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World Series
Baseball

TRUM H8H

f,.j}\ _

.Lhe neme
of Lhe eaamo

Imagine/Erbe

AL
LA

lipo de juego: Deportivo.
PV.P: 1.800

El beisbol no es un

juego ni mucho
menos popuiar en Espana,
sin embargo, estamos
seguros de que esle
programa va a contnibuir
baslanle a conseguir que
eslo deje de ser asl.
El juego en cueshion es una
creacion de la reaparecida
Imagine, la empresa de
software que lan popular se
hiciera en los primeros
tiempos del Speclrum, y que
ahora vuelve con un
programa de corle deportivo
en el cual se han utilizado la
mas sofisticadas lecnicas de
programacion.
Como su propio nombre
indica se trata de un parlido
de beisbol, jugado enire dos
equipos diferenies, uno de
ellios controlado por el
ordenador, que por cierto
hay que decir que lo hace
bastante bien, y el otro por
nosotros. Todo lo que se
necesila saber es cOmo se
juega al beisbol, y
enseguida se puede pasar a
la ardya larea de intentar
controlar el partido. El
manejo de nueslro equipo

16 MICROHOBBY

no es nada complicado
aungue por supueslo, hay
que conlrolar la situacion
con la habilidad suliciente
para evilar que el contrario
se aleje raplamente de
nosolros en &l marcador.
La pantalla se encuenira
distribuida de una forma
que, ademas de orginal,
resulla a la vez bastante
practica. De un lado,
lenemaos una wision general
del lerreno de juego, los
jugadores y el publico; y por
otro, un video marcador
gigante, donde al igual que
pcurre en los que se

gncuentran en los campos
reales, podemos ver la
jugada de una forma
ampliada. Se ve como el
pilcher arroja la pelota y el
baleador se dispone a
golpearia.
Al principio nosolros
conltrolarmos al baleador, y
nuesira mision es la de
mover a nuestro equipo
intentando sumar carreras,
mienlras que despues
nuestra mision sera
delensiva y consislira en
iratar de evitar es0 mMismao.
En el intermedio aparecen
unas majorets que recorren

FROGRAMAS PROGR

el campo animando a su
equipo, v que al igual que
ocurna durante el juego,
aparecen ampliadas en el
videomarcador. Tambien
podemaos ver los consabidos
letreros publicitanos.
Valoracion. Del juego se
pueden decir lres cosas:
esla bien hecho, la idea es
onginal y el nivel de adicion
muy allo

Por lo que se refiere al
sonido hay que deslacar
una simpalica musiguilla
que suena cuando aparecen
las majorels, v &l himno

americano al pnncipio.
Existe la posibilidad de
jugar contra olro jugador
que no sea el ordenador, lo
cual es aconsejable al
principio cuando no
lenemos axpenencia.

Muy divertido, y ademas un
buen molivo para aprender
a jugar &l beisbol, sin
cansarse demasiado.

Originalidad " e
Graficos it
Movimientos f e
Sonido . 9
Valoracion L




102 DISYHOHDIN DISYHO™OIN 802

&)
P
i 5%

H

. (E'x)m « [2'0uImnm -x]3
Eiw = i ol -2 13 :_-_...zun.-.ﬁl_.

[Tnime (2 0uEIN+X)2
(XM o f PousTu e X}

. |

‘DT |8 «JEPOD BUGNY e ]
4 “BI23Ne. ( L0INOTLNM. INIHG OF
4’37 2+U LW INIHD 06
u LxaN o srEErEpEEEe
_ $e'9' ¢ ININ¥d @9 * SIHOMMI *
$e,. ¢ BINaTiJH, LNANI 08 . . !
& 0L T=uU H03 OF FEEAEAEFESE WIH QT
7 V| vWvuooud |
UM - B | - Jeuy B "BPNAR NS UOD ‘JBZ)BSO| SOUI
" OL53 _ SEOLCUIVINGI 08 | _gip0.d o eindep 9 OpuBnD  -3POd 'SAUOIOIPUOD SELNO

" oom ,u

09 Bauy) B JeDIpowWw piaqap
‘odwala @ nbauos eied

‘OF A @Z seau)
SB| ap BUapED ap sajur)
-5U0D SE| UBZIENSIA 88 anb
pienjasqo Bnoala o)1s anb A
‘O eauy B ap nped e seindap
B soweyezadwa 'salons sop
auall enb "ewesboid sueinb
-5 |2 ua ‘ojdwala Jod ‘ugioB)
-ndap B| JEZUIWOD BISAP 85
|end g ap nued g ELUOZ B| BpET
-||B20| Joud) auepodun 53

uBuoiounj anb ap Senues
-gb sepas Jausjuapand as B
-BUBLW B]S9 Ap 'ajuawienpiup
-ul sepegosdwos 195 uapand
£B)159 anb eA ‘ugDeiIndap E)
EJioR) seunnqns ap osn |3
‘sRUnNpodo SOWaIapISU0D
anb seiDuUBjuas SE| pEPIIDR)
JoARiL UOD JEZIEDO) ISB A OpE)
=8I| UN Jauajqo sowapod ‘BI0S
-aidwi Bun ap auodsip 85 15
"Bl
-eiboud |@ B|je) SpUOP SSUOID
-onasul ap anbo|q |8 0 Buoz B

ueydwns a5 unbas anbas aq
-ap anb SouUlWED SOSJaMD SO
A osed e osed ewesboid @ ez
-ljeas anb saucioun) se| Jan @)
-luuad sou soiny ap ewesGep
j@ OpEUCIDSAUOD Jaud) |3

SYNLINKENS 30 05N —
SOOVISN -
OFM 30 SYAVHIVIO —

:U0S ugoRINdap B AURISRG
ueioe] anb SESOD $81)
‘asiynoele e

‘S210|02 9P BARIPR SISAUIS

7 OM¥93N Py —V 0ONV18 __._.H.;
| <>

OTIYYIY :.mu—A i ;— 3043A v
| e S|
| oty

NVAD e A.l ||._ oroy 2

| _ <
_ VANIOVA N A “_ nzv _
|
_ SOIMYONNI3S SIHOT0D _ SOIVIING S3HO10D




102 DISYHOMDIN

ebis anb sojunsip sounueo ap
oJawnu |9 opesala ajuelseq
1as apand anb ed "ewesboid
|2 eBua) anb sauoideIN)IQ ap
oJawnu |ap apuadap ugoel
-ndap e ap pepilajdwod e

J0M@ |2 Jpqnasap eied ‘ope}
-5if |2 epealo eun JBy2a Uoo B)
-SB(Q Sa%aA B anbune ‘esouoq
-8 15 ouad ‘epedydwod Anw
$8 OU Jeindap ap BaJE] B

uonoindag]

‘ugmarIndap
ap SeJUDY) SE] SEPIQaIUDD
uBlSd ‘BININSE Bp "Sal0u
ap ody ajse nBauod |y se|
-sinaud sowejua) oudiousd un
ua anb sauoiounj se| adleal
ou ewelbosd ossanu anb

 (2) oroy

uaoey anb osad ‘10110 op ales
-uaw ap odi} unbuiu uesauab
ou anb sojlanbe uos JEZIBD0D|
ap Sa|IoIp SeW SaJolla 507

I saun [NIid 01

1185 By
-agap anb A ‘0 eau)| BWSIW
B| Ud BUBIJUDDOUD 3% 10419 |D
JEZI|ENSIA B BUSDED BUN BISNY
oueluUOD |8 Jod anb ouls "a|q
-BUEA BUN BI3NJ OU «SalU= IS

[ § =5 3] 6¢ |

ojdwala
Jod ‘epucdsaucd anb ewelb
-04d 2P BUOZ B] U JOJBA UN
gjse & opueubise Bwejqoid
|8 SOWSIBUOIINOS ‘BQEUEA
BUN 3P 2JQWOU |8 BIS =Sall=

(9) OTIIHVAY

(1) OONVI8

(1) InzZv

|UBWRAIIDS)A IS [RIDIUI UMD
-eubise ng BIUaNIUS oU A 3jq
~BUEBA OWO0D Bjasdiajul 0] ‘'Op
=B[IUODBIUS J) OU |2 « | NiHJ"
ap ojuawnBie |2 anb expubis

[ saw [N 07 |

‘B18N)
O/ eauy B anb opuaiuodns

[ v ‘puno iou ageuey 7 |

:alesuaw
U032 Jousa un ‘odwala jod e
uUoD OpPBUOIDEIM BIS2 anb ou
-15 "BWISIW B] Ua aJjuanoua as
Joua @ anb eoyubis asdwas
ou Bauj ap oJawNu [F (96
‘Ged Jaa) opejosjap gy o] anb
ua eau) g & ody |2 epw anb
BA ‘JoJi2 |2 Jeljuooua eied

"S3J0j03 3p efRns3

ﬁ.vvm_n_mwi

(S) NVAD

=81 E7 "BJED ap J0jeA BpRED JOd
'OUN ‘'SOJUBWSD 22D ap |[RUDIS
~USWIPIUN ZUBIL BUN 53 sp=
"BUIIPUOASaII0D 10]
=BA |8 «f\» ZUjBW B| Bp SOjuawWw
-aja s0| & ueubise pog-ppe A
QEE-OLE S3IONIY S0] ‘'sousIND
=8J 80]8@ uo) ojund olpaw
lap Jojea un uauay (Aal A o)eq
-e0 ‘ejo8) ~seinby~ se| "‘01e)
-U0D |8 JO4 Seuinbsa sns ap
eun ua einby anb e oonuap

JOJBA UN USUSI) ~3)BIS~ |B «SEw

[9p sepes se| ‘eipaw A 9)ais.
SE| 8p OSED |8 U 'OJUSIP DAl

-B|aJ JO|eA UN 2UD BUED BPpED
‘sadieu ap sobanl so| u3

(0az e 152 seaun)
& | Q= SRIDUJUDS SB| ua Sop
-2ol1oadss BuUBpeD ap Sa10|
-BASO| = | » ZU)ewWw gy e jeubise
ap sopebieoua s0| uos (6L
-091 A DOZ-OF| seau)|) =u»
A «O= SOpEPIUE S3|2N)g 507

‘wsaped Jjod opeindage

|

d0Ols 06l

ovl |

Q¢cl

@21 |

dOlS 0Ol1

ool

26

d01S 28 |

oL

ando8

29

S

d0lS ot

/1%

l
_
3ndbona

0e

ol

DISWHOHDIN 202

‘(soinedsa 2
+SeJa| 9| ) -sepedsa ap ojjeq
-ed= 13% & eA pnjiBuo| sohew
ap opwajuos @ anb Jod
'OpEISEq BiBIQNY Oys0IDBp
uos anb A BpRUDISUIWIPAIY
-0% ajuawesaby exyjuanoua as
A ‘Ojuawaeld BpED Bp SaJB)0R
~E0 3P OWIXBW 0JaWNU |2 enp
-ul (©2) uQISUBWIP B13243] B
SEED ZOI1p ap =sojed= ¢y ap B)
-suos eleieq ejanb eA "= Jod
“@Ql= ap |eudisuauwipiq ejqe)
eun §3 ("0j@ " ap sOp 'S0J0
ap Se) eped eped ap aJquou
|9 BUSDRWIE «F | = ZLEW BT

‘GZ1 B OF seau) se|
Ud SEPBUOISULIP UBNUAND
-ua as anb ‘eweibosd |ap
uQIDOaUOD B ud SEpEZINN
SaJUjewWw ap auas eun Aey

iI1LHINS YNINA!
‘eaueq e eueb
sojund ap pepenB) ua anb
BA ‘Ou JOpERUBPIO |8 A «BIpBW
A aja1s= SOWBUAQO IS B|QOP |2
soweueb “sejd 00|~ ap UOS
sejsande se seid 00001
8P OUP8I2 un  SOWaUM
‘2)s2 ap oidiound | ‘epiued e
B UQIDows JOABW JBD BiIBd
‘wOUEW» BIJO
seBnl soweasap 15 A saiop
-efinl sop s0) ap oun epe Jod
SOPILAIQ0 SOJUR] SO| UBJUSS
-aid as epiped e ap jeuy [y
‘OU O BUED B0 SOWEASIP IS
ajuaweasaons opuejunbaud
Bl S0U ‘soujosou eued eso
A 19 2ued gun ‘seped seiawind
sop se| auedas ap sandsag]
‘eleieq B| «JBUOI» SOWESS
-ap ojawnu gnb jod iedipui
ap pepiiqisod g SowWaua) s0J)
-050U ‘seed se| apedal A eal
-ieq 'ojue] Jod A ~esueq- ap
|aded & asey JopeUSPID 3
“RIpap A ajag se- se|
-1ea ap aboanl opiaouos |2 lop
-guapio |a uoo aebnl apuuad
=2« OJawnu eweiboid 3

pwosbouy



£02 DISYHOMDIW

-eucioJodosd salojea SO
‘o8l
e oidiound un ua epeZIEIDIU
BlSa ¢ Jod @| 2p |eucisuaw
-IpIq ZMieW ®s3 ‘+ge- ZUEW
E| opRZIjijn BY 85 ‘SeDjuapI se)
-180 SeueA eBuajuod ou wp»
Zujew ) enb esed isasoje
souea asajedal vapand euoO)
-B3|B UQIDUNY BUN JBZIGN
“ojed
|8 A ocsawinu |2 ‘epunbas g A
‘eleieq g| ap oJjuap eued g ap
ugIsisod B| BJIpUI UDISUBWIP
Blawud B == ZUjRW B] 3p
SOjuaLIaja SO| B ajuaLIBAMSSD
-ns sepeubise Uos ajuaLLIBLID]
-gaje sepeiauab seyed s

T —— L -

WEEE

| SVOVdS3 - £ _

| V03 -2 |
SO0H0 - |

‘50 BUED ') ap ojed
(@ A JOeA OYDIp 2Ujua uQIde|al
B laps A = |» 3JjUD SDIO|RA JOU
-a] apand. «ojed- ajqeuEA B
wpn ZUjew e| jod epezijgn ej
B B2ijudpl 58 'eleD ap sS0Jal
-NuU §0| UDS 'BioUapucdsaUod
E| l«|» A == a1jus Oopipua.d
-WOD JOJBA UN US| «0J3WNU»
S|qQeuUeA BT «O[eds= A «0JaUNU=
sajqeuen se] ® sopeubise
S0UOJES|E SAI0|BA SOP BUIOY
-al 'Oy BaU)| B] U BpEZIjED
-0] BUjnIQNS BT "«NY= BLO)
-eajeopnasd uQiounj ) Bzinn
8% SEURD S| Jeleseq eied

A3H
Onvevad
OHI0
11318 -
Ak Y
DINED
DHIVID
53l
s0o0

i B B A - - - - —

E=

:@juainbis |@ sa BUED
2| A aipuiqns |@ aqua ugior|

‘einydni ap sodbajessa sojung

BlJUaiajal ap ajualwedlun an
=115 opeluasald alesuaw |3
“J)@ 'UQIoun} BUN U
cauQue onawesed un JEZNN
1od ‘obuel ap Blan) adpuigns
un Jezyyn iod ‘ajgeUBA BUN
suaweaasd opluyap laqgey
ou Jod sjuawedipuud sopeu
-161I0 UOS SBI0LIS S0)5T "I0LS
ap alesuaw ajualpuodsall
-02 |2 opuejuasard ‘Bwesb
-0ud |2 asJejnaala |8 uelsaiu
-BW 25 SaJoua ap ody on0
‘Sjusuouajsod B
-gal as anb s0| ue sauopeUap
=10 SOJJO 8P BIOUSIAIP B "SBW
-gaboud ap ugioipe ap ase)

B] ue sopiBalioa A sopejoa)
-3p UOS SOJNORIUIS S810L8
50| JeAasqo apand owon
‘BIouajuas gyop Jejdope
apand anb SEIN)ONJISa Sa|q
-1s0d se| '0uq) |ap ajuaipuod
-§8J102 o|nydeD |a ua ‘ayns
-uoo '0]|e} |2 BIUSNIUS OU IS
'EIONPOAJUI B3U|| B] a51A0Y
‘BIDUSIUSS BYD
-ip apuanua ou anb opuedp
-Ul‘JouB |ap sapepiwixo.d sej
ud euOINISOd s ajurapedied
ugioefouaul Bun ey LNIe
sesind |e ‘DISye Masdiaju |2
10d ajuswejEIpaWY SOPEIDa)
-2p uos seJouD ap odl 9153

‘Bjjejued B] ap SEUOZT

(43dwd! OaNOd

[MNI) WANIL
HI1DWHYD

DISYHOHDIN 902

$ INmd -

s -
S0, = gy, 17 -

26 MaN - |

oy
-wala 1od ‘epeuiuuelap BIS
-uajuas Bun uod ajguedwod
ou ojuawnBie un Jea|oa)
|2 uaanposd as anb sojjanbe
UOS SOIBIUIS S2I0L8 S0
VUNLINYLST 30 -
ROENNHRO0 30 -
~ SODEIYINIS -

sop

-guede saJ) ue ‘ajuawiedD

-uud ‘asienjise|o uapand' Bw

-eibosd  un Jeiogele e uab
-ing anb Jous ap sody soM

‘Bjuang

ua asiaual uagap anb sal

-0j2'] soyanw Aey anb eA ‘Bl

-awud B| B auopuny ‘opesid

-Wo2 IjuUsWEBUBIpawWw ‘ewelb
-0i4d un anb poyap Anw £33

ubu.ﬁtm

‘Guibbngap s9bul ouwwg)
|& Jod SEPIDOUOD UOS UMqQLUR)
‘seweiboud ap ound € g
=sand 0 uprreindap gj e SEDEY
~SaP SEJUDP) IP IUDE E2UN
BJZOuoD anb ouesadau s
omjow ajse Jod ‘sewelboud
ap apuepodul uaWnoA un Jeu
-0I22ajuod ek apand ugioew
-giboud ua OpEIDIUI |8 RSB

alsa opo} uo’) "J)@ ‘'seol e

‘Saugung'seunnIgng  ‘sajo
-Ng sojdasucd ap aues BUN
owod |se ‘wnioads |ap sei
-uajuas ap obanl jap ajed
JoABW B| opueddxa op By
85 sauouljue so|njdes ujy

SYWV¥904d 3d NODVHNdiId



S02 DISYHOHIIN

| “epan ewn
esind a5 anb misey esneg

‘S0
s 0] 3 uguEIERSH)

‘epibaa upeses
ado #) ap upeqest]
SAL0INI S

S| JRENSIA © UORIA)

SINDLIINY LSNP

PURMONS €] B OZUAOY
‘Jeal

R @ TURNI B B OFES

‘SEUR) 5B
mlaeg @ janoa apuwad
i naew &) ap SO
0] 3p 05 € UQDENFEDI)
sepelinl
ISOURIL S| ) OIAEsaI]
nuagn oo

| ap alesudu |ap opeog
epibaja esand

581 €] ap unoeqodwog
‘uew eno sefinl

B upiaeia ap alesuagy -

‘JOpEu3QIo |2p _Jﬂ.
-3 urs opepanh ey as iop

‘ENAPID |3 15 egEndwn)

IpEUARIO @) uwap|
wpelinl jap oupais

OAILY (3 UODERERSIA -

OuaLanuy
msa esey sepefinl isou
Bt o L

g
-evapio @ euel 5 wap|
J0pRUIPI0 [ ueb 5 s0Ip
-3 SOA3NU 50| 9P ORIEY

end
-np s esande &) ‘w/

aun A eveb sopebol ja 15

e Bun esipd a5

" DEEZ-QLLL
D1Zz-oeie

T AT
1 [§ ¥4
oLz

8661 0561
5Kkl

Bk

' DEGL 0681

i
arBl

oesl

aeal
- DoB1-0611

CLrroan

il

anli wsey  ogoenpduRE |
‘lopeuapio jap

SOIWE] S0] 3p UDRINERSIA °

BUED I B
|B03 BN DR SOpEuspn

fo “wseds as sopefinl @ 15 -

‘lopEvapia j2p

SOIUEL 50| 8 UQOIENSIA, °

‘euefi

mpebnl @ anb ap alesuapy
el opeu

-afio ja anb ap alesuayy

apiard iop
-RUAQID |2 “SOuSW aua 15
eueli sopevagse [ J0p
+efinl @ anb jenbi o soqund

STl JUAL IOPRIAPI | 1S ¢

el eun espd

as anb ey eniodwa]
iy
-Jeprantn Ap 053 |0 ua ‘of
-GudpIo [0 SomEl So| Bp
uonewasaid ap alesuagy
HpevapI0

[ SOIUEI S0) AR
“SEUEd ap uonemasad
8 eunRIgnS &} B RREWE()
‘wpirsnd ajuainki

<15 B] ‘SO U "IRjuBUAILY
L]
apuarnbis e ap upoeabisy
sepefin]

SO AU uDisErOdWa|

alesuniu [ap opeiog
‘aletuan (ap vooeng

e
w0 opuaipid  alesuagy ¢

‘sojung 5%
ap souaw efiuay |3 anb se)|
Ui seued apid ‘epep

-antn oy as sopebinl 2 15 -

L (TAR Y

9691

ovagl
991
p5a1
aral

Bzai

oial

" pB51-2651

- DBSL-0ISL
ovsil
BES1
£25l
sl
st
Vel
1]

HEw|

Bivl

wind a5 0 auali anb gsey
seues  opumpd  anfias
wed “a/ ) opiao ey

mpefinl |2 © eqaudun?)

e3) eun esped

as anb epsey envoduia |
gy

-apin yap aued jod @/

uooenEnsia ap alesuapy

‘wuefi sopewapm
1] ‘vopeueti ageues

£ () J0jeA [ap uoneubisy

‘wppal eun usjnd

as anb esey enmdusa|
‘w8
-jesed) ap 05E [@ LA “j0p
-RUSI0 [3p SOWE] 50| 3P
weoeuasad ap alesuagy
apmd j0peuap

13 ‘wopevel ayqeues e
(| ioqen jap wooeubisy

opes
il vy & 0u 15 EgBRUdw0Y

e 1) DpuEge By Jop
Ruapio [a 15 eqanidwi)
‘opesedr vy as jop
‘Ruapo @ 15 eqandwo)
‘liosa v eued

awandiis e) ap vooeuliey -

Ry

souey 50| ap vpoeulisy ¢

‘seped ap uoewasan

ap eunIgns e} ¢ epewer) °

RS & ey auninb

5 o] ap th epevapI0] °

Iopeuajun
fo ebant anb ap voreaspu|
FopRuapI

[& Buea epunbias ey wulisy

10peuapIn [ap
SOIUR} S0) AP VOLRNEDN]

© ZEVL-BER

Bivl

Bivl

" BREL-DLEL

L 09E1-DFEL

BEEL
DzEL
DLEL
DaEL
L4
ezl
3zl
474
Bril
ez
ezzl

‘epay eun espnd as
anb esey wonEodwa|
IO By

-areyap alesuaw @ euog ©

‘wsiepanty ap

o5 [ ua sopefinl @ wod
sopwaiqo sownd so) ap
ugnengensia ap alesvagy
‘epal eun espd

@ anb eiswy erwodway
AnpEyap0

|@ inpath AQap anb eEd

NS ] 3 (o3 eupu) -

/AL
ap ‘mpefinl pp aued
sod ‘ugnuago ap alesuap

‘ool vun esnd #s

anb epsey wonenodwa)
Ig) PEPENSIA

mpod eed “lOpeuapio pp

SOYUE] 50| 3p UDDIENRD) -

eweh
SOpEUAI0 (@ anb e a)
<58 "I J0peA fap Uopeueds

aqeuen ) ¢ voneuliey -

“sieseds ap
osea @ ua “jopebnl @ jod
SOpIUBIGO SOiuey S0 ap

uonEuasad ap alesuagy
o

“EHAUI .__-u.i.i..__,.ﬂ i

_5__....; HEH]

wopeiinl (@ 5 eqanidwoy)

‘lnpesedy gy a5

-inﬂui_ﬂ_-i.!n!u.

npefinl
(3P SOIUR| S0) JRIMUAR)|
SELEY 3 uoessad

8) SUINUQNS B) ¥ RpEwEY)

opebnl |2 epe

apanbis e ap upoeubisy

sepefinl

sop anud wooeuodwa)

ouapm ey

-0 ) B alesudi [ ey

ejsand

521 ¢ 0p wpeqoidu) |
Bl

182 B0 1P ¢ BOEMY]

Jojes ns ap upaeufise

A RUE3 B) 9P UDIRUASAL] |

InpeuApD (B eue

epunfios v) ap wooeulisy

‘1opefinl jap

“pELL-pBLL

GLLL

o ARE Y

AR S R

aaLt

" B6R1-0BO1

" 0seL-ovol

SEDL

LX)

aZaL-oeet
[

0BG

8i6

036

056

VEG

(A1

0t6
BZ6-0es

o8

aal

sojve 50| ap upeubisy -

‘SEUED ap umiaeiiasaid

ap uRAIGNS €] © EPRuIE) -

jepefinl ap eues

eiawud €| ap upoeubisy

wapelinl jap

S010%) 50| B UORENRDIE ©
“sebinl @ upioemy ¢

‘epeiued ¢ ap 0p
210 A eaat eun esyd as

anb exsey upoenOtwa)
towig ap eyeiuey *

[eleieq ey seund)
A0 L gy SE 1R S| AU
Sa0jes ap BOUIISue) |
Teuty |2 eisey (epRIO
v| apsap ey anb seued

3} Lume @p opE] ¢
‘wiadsa ap alesuagy ¢

iy i) saualiew
50 ap DIEAP E153 J0fEA

f@ anb ap vooequidwo] ©

W

RUIPED T] O UDINEN(EA] -

§N I|geieA B 3 oxuap
0300 0U JofeA unbfe

ey w5 semap eied apng

BIRA BUAPED EUN
52 0u oponRponn oA

@ anb ap vooeqoduny ©

‘eleieq #) 1euod eas
-ap as apuop 1od eued ap

QRGO (3 UORINPOIG]

ey & e

ap EUCEIE DODRMUY

W

-l &) B ELIED 3 “Su0jEA
ap euoeae  uodeubisy
‘wiadsa ap alesuagy

BRUMED R

UOIUA B 3P WOLIEZEEI]

pLlliln]
NMSUL 3P UDDEDERSIK

o) euNAKS o @ epewel) -

saiogA ap

vnceufice ¢ eed sapngg

SEUEY SB) 3P SaN

W04 0| € SOMIERaI SOIe]] -

| nnews v e
SEURI SBY A SANQUIAY SO|

ap ugeuliise ap anbogg -

Bjuaw
Joualue sepeandya san

-2l 2] 3) OpeuOIHBLIY)

oLl
st
ol

REL
Lt

Si-peL
DE3-089

59018

o
VES-Z6S

BIG-RLG

is

015 0S5
025 D6V
Be-0Ly
Q0y-psE

ilE

59€
fac-ale
092152

000wl

RTAN!

DISYHOHUOIN W2

‘sepebnl sepn
Jed ap oiwNY 3 ENjIgRl
WO BN BIST SHUELN
A wupadr skqeues se|
e saiofen ap upreubsy - Si-0v
wweiliond @p eiese) G207
SAEEED
so) esed oibau A opuoy P
eied apias apioq [@ ewed
pue j0j0d pp wooeubsy © 51
eweiliord [ap
GO [ ¥OI DUEHND] - 0
sa eweiboid
|op |ejauab Binjonisa e
"SOpE|qWeD
-1ajul uepanb sanbojq Sop 50}
-89 «Q+ ZUJBW B] UJ ‘SIIUBISAI
SB| 9P BIOUAIASUR] B) BZI|BII
as ‘epunfas B ua l«0JalINU=

ajqeuea | jod opeuoiadalp
|8 B]SEL OUN O43WNU |2 apsap
‘108p Sa 'sauidisod seiawWw
-ud S| us sSOpeEN)S SOojUaW
-9|9 SO| USIBYSUR)) 8% 'BISW
-ud B| uj "sase) sop ua ezIEA
as «Q= A =N= ZUjRW B| AKuUd
SEUED Bp BIDUAIB|SURI BT
‘epiped e
JRZUSWOD Japod ered seisy A
SEpRUAPIO SENED S uepanb
«J» ZUJEW B] U3 "G19 B (19
SEaUl| SEe| ua BPEZIEDD| BY}
-uanoua as elejeq B| «JEpOIn
ap epebieoua eugnu B
‘SOPEQOIHUOD 185 B UBAIBNA
anb saJo|eA SOAINU SOP BiBU
-ab eweiBoud |2 A «p= ZUJBW
e| & Jojea unbuiu eubise as ou
‘oseo opunbas |9 u3 =g~ 7L}
-BlU B] 8P OPBUOIDISNP Ojuaw
-9|@ & « | = JOJRA |3 A sy 2L BW
B| ap ajuaipuadsanios ojuaw
-|2 |2 ueubise as =ojed» A «0J
-2WNU= SAQBRLEA SB| 2D S810|
-BA 50| ‘0se0 Jawud |2 ug apd
-2l 88 EMED B| 8nb 22IpU) *» | »
10jeA aud| ‘oueluoDd |2 Jod
15 lajuaunousjue opeiauab
BY 95 OU EUED B] anb §a ‘«g»
JO[EA 3Ul] OPBRUOIZJUIP Ojuaw
-812 | 1S «g~ ZUjeW B| ap S0
-IpuUIgnNs OWod SopeziiN uos
SBLOJES|E SEUED ap uQIDR)
-auab ap eunjruqns e 1od sop



-

Ordenadores personales
REMSHOP-BILBAO

c/ General Concha, 12

RENOVACION EN MARCHA,  S.A. REM SHOP 1

OFICINAS C/. Galileo, 4 - 28015 MADRID
C/. Espronceda, 34-27 int Telétono (91) 445 28 08
28003 MADRID
P-OVIEDO
Teléfono (91) 441 24 78 o ﬁ:‘;’;&c gﬂm oo

REMSHOP-BARCELONA
¢/ Muntaner, 55 08011 BARCELONA

C/. Modesto Lafuente, 33

REM SHOP 2
C/. Dr. Castelo, 14 - 28009 MADRID
Telélono (91) 274 98 43

REM SHOP - LAS PALMAS
Gral. Mas de Gaminde, 45
Teléfono (928) 23 02 90

28003 MADRID
Teléfono (91) 23383 19

Telélono (93) 253 26 18

(Inauguracion) 25/2/85

HARD SPECTRUM +

1ZX Spectrum + .........
1 Cassette especial ..........
1 Interface Joystick (Dos sahdas] ......
1 Joystick pufo...........
1TV + Monitor 16" .......

SOFT SPECTRUM + TOP TEN
BINBCEHT LOBE . covvcnnviimsnnsiin 2.500
UNDEPWERDE .. oocannmmaianin 2.500
BABRE WURLE . .coiviimviviiiiesiven 2.500
GHOSTBURSTERS............ccc.c.... 2500
MATCHPOINT .....covvvvvnerinnnnees 2.500
BRUCE LEE...... S . 2.500
BRARMATH  ..ooviiaaiiis nes 2500
GIFT FROMTHEGODS ......oc00 i 2.500
ERANON o sies e Srs s s 2.500
BLUEMAX ........... censis 2500
PRECIO TOTAL
22. -

REM NOTICIAS

REM CLUB SPECTRUM

¥ COMMODORE

Funciona como un club devwdeo Se
adQuiere una cinla y & intercambaa
con otras a 200 ptas semana En
cintas inglesas 400 ptas semana
SO0 versones onginakes

aLua

Para usuarios del QL Solicila infor
MACHOn

REM CURSOS

Basic 1/2 M/C y aphcaciones
REM FRAMCHISING

S guieres monlar tu profea mans
tgénda e informalica o una hiénda
especalizads. envianos lu Qireccion
¥y recibiras informacion completa
REM DETALL

Si queeres vended nuBAIros produc:

108 envianos u iréCCion y reCibiras
puntual nformacsn

REM PEGATINAS

25 ptas ) modelos REM MEMBER
ME. REM | LOVE YOU. REM
FOREVER

AEM CAMISETAS

990 ptas 3 modelos AEM MEMBER
ME REM | LOVE YOU. REM
FOREVER Indicar talla peguefa
normal y g-ranﬁr

REM GRAPH

Kit graficos 6 colores 990 ptas (REL-
TILIZABLE)

REM GRAPH
10 plantiias teciado reutilizable 900
Dlas

HARD MSX SPECTRAVIDEO

7 e R
YJONBIOR . oiivinviimsisinrasasanin
1 Cable . .

1lmpresora DP 10!]

1 Cassette especial {erEnador

(;fr- T i
(ate), & PRECIOTOTAL
\ _F‘__d__d__*.-c’j‘"* RL - 127.25“ L
SOFT MSX TOP TEN
SAMURAI NINJA . o 2900
TANQUE [}ESTHUGTGH ceees 1,900
COMPUTADORA RDWINA S RO [§ . | |
PAISESDELMUNDO 1y 2 ........... 2900
L LT R R I — 2900
CAHTUCHG JUNO FLASH . ... 4800
CAR JAN EDHE E ....... 4.800
BATTLE CROSS ........ 4800
AL|I BABA AND
40 THIEVES . 4 800
COMPUTER BILL AHD 2.700
“PRECIO TOTAL
32760

[ —————————— e e

BOLETIN DE PEDIDO

Nombre v Apellidos

Dwreccion vy Telefono

Deseo recibr mas infgrmacion

Deseo adquinr
Precio tolal (incluye 300 plas de gaslos de anvio)

Giro Postal O Gira Telegratico O Transterencia Bancarna O
Ingreso en cuenta 3769/8 BANCO DE BILBAOD Rios Rosas. 44

MADRID-3
Talon adjunto O Talon conformado adjunto O

Tarjeta VISA numero

Fecha caducidad Firma




LABERINTOS:
COMO GENERARLOS

Paco MARTIN

Cuéntas veces, dejando volar la

imaginaciéon no habremos pensado en

crear un laberinto para el mas fantastico y
emocionante juego jamas construido por .-

nosoftros.

Nos imaginamos escenas llenas de
emocion y misterio a raudales cn los
que, tras una lucha o una persecucion,
mas o menos encarnizada, el héroe
(nosotros por supuesto), lega a su des-
tuno glorioso v feliz.

Y de pronto, nos caecmos de la nube,
ocomo diablos se puede hacer tan fan-
tastico laberinto?

Imaginamos mil y una maneras, pe-
ro €l se resiste a mostrarnos sus secre-
tos. Al final, resignados (y bastante en-
fadados, por qué no decirlo) decidimos
hacer una especie de «laberinto aleato-
rion, cuyo resultado linal provoca co-
mentarios ciertamente aleatorios,

Pues bien: iSe acabo tal tortura! En
este articulo vamos a tratar de explicar,
de la forma mis clara y concisa posible,
su verdadero secreto. Un secreto que
solo poseian hasta ahora los mejores
Juegos: «FRED», «MAZIACS», etc.

Quisieramos, antes que nada, aclarar
que la forma que tendri cada laberinto
(su estructura) es algo que esti en fun-
cion del gusto personal de cada uno, v
que el programa que vamos a explicara
continuacion, es una simple muestra
para entender lo unico realmente im-
portante: el «trucown, asecreton, 0 como
lo queras llamar.,

Vamos a enumerar inicialmente, las
condiciones mas importantes v ABSO-
LUTAMENTE NECESARIAS para su
construceion:

I. SIEMPRE DEBERA TENER
DIMENSIONES IMPARES, secan és-
tas las que sean, para evitar que se pro-
duzcan errores durante el chequeo en
la fase de construccion.

2. EL PUNTO DE PARTIDA pue-
de decidirse aleatoriamente, pero
SIEMPRE SERA IMPAR (en ambas
coordenadas) v, EN NINGUN CASO
DEBERA POSICIONARSE ENCIMA
DE LOS LATERALES DEL LABE-
RINTO (error en la fase de chequeo).

22 MICROHOBBY

3. LOS PASOS DE
AVANCE durante la cons
truccion, SERAN SIEM-
PRE DE DOS EN DOS o de
lo contrario, os podréis Hevar
sorpresas desagradables (normal-
mente el programa o se queda
watrapadow en el laberinto o hace
una «masacre» que, si se esta trabajan-
do en codigo maquina, destruve el tra-
bajo realizado). La mejor forma de
crear un laberinto, es hacerlo directa-
mente sobre la memoria, esto es, alma-
cenandolo como bytes (CODE), pero
para mayor clanidad, lo vamos a hacer §
sobre una matriz de caracteres (AS en
el programa), de forma que cualquiera
pueda trabajar con ¢lla sin mavores
problemas, junto con olra matriz
AUMENICa que ROS SErvira como
«indicador de posibles caminos»,
Para empezar, vamos a utilizar
VArios convenios:

a) Los «MUROS» exteriores se
han de senalizar con un byte especilico
para ese cometido; en nuestro caso, lo
vamos a hacer con el caricter de espa-
cio (CHRS 32).

b) El «INTERIOR» del laberinto |
se llenari inicialmente con un byte in- S
dicador de «posible camino». El encar- 555
gado de esta mision es ¢l caricter UDG
«A» que permitird dar la forma de «pa-
redy que se nos antoje. :

¢) El «CAMINO» que
vamos a ir abriendo se &
ird marcando con otro N
byte, siendo el caracter
elegido en este caso el
griafico «1» por ejemplo.

Con todo esto, vamos a ? - B :
pezar a construir ¢l labe- .
rinto tratando de seguir




y explicar los pasos del programa.

En primer lugar s¢ asignan sus di-
mensiones (linea 20) o se define su es-
tructura global, ya que no necesaria-
mente éste debe tener una forma defi-
nida, v a continuacion, se «llena» por
completo el laberinto con los bytes in-
dicadores de «muro» (CHRS 32, linea
38) v «posible camino» (grafico «A»,
linca 40 combina ambos).

En la linea 50 se inicializan una ma-
triz v una variable numérica (¢ y CO
respectivamente), cuyo cometido sera
explicado en breve.

El «punto de partida» lo determinan
las variables «V» v «H» que aqui (linea
60), toman un valor fijo pero que, como
va s¢ dijo, éstas pueden inicializarse
aleatoriamente (no olvidar las restric-
ciones).

Para una mejor compresion del pro-
ceso, el laberinto, ademas de crearse en
la variable AS, a su vez se va impri-
miendo en la pantalla (la parte «mas vi-
siblern) haciéndose una impresion «ge-
neral» con la instruccion GOSUB 9000.

Entramos ahora en el bucle principal
en el que SE HAN DE SEGUIR los si-
guienles pasos:

PASO |. (GOSUB 400). Estasenci-
lla pero muy importante subrutina, de-
termina el numero de «caminos libres»
gue podemos tomar asignando su valor
a la variable L1, Si observais la figura 1,
partiendo de la posicion actual y siem-
pre mirando DOS PASOS hacia la po-
sicion a examinar, se efectua un che-
queo en las cuatro direcciones posibles
siendo el numero obtenido igual al de
«posibles caminos» o, dicho de otro
modo, igual al de CHRS (144) encon-
trados (UDG «A»), Si1 LI = 0se salta al
PASO 4 (GOSUB 300) de lo contrario,
continuamos con el PASO 2.

PASO 2. SiLl > (mas de una posi-
ble direccion a tomar), entonces se al-
macenan las posiciones vertical y hori-
zontal (GOSUB 200) en la matriz C con
subindice CO. Asi, a C (CO,1) se le
asigna la posicion vertical vy a C (C0O,2)
la horizontal; luego, incrementamos el
subindice CO y continuamos con ¢l
PASO 3.

PASO3. (Lineas130al70).SiLI >
= | se elige aleatoriamente uno de los
caminos libres (si s0lo hay uno, se es-
coge ese, naturalmente) se avanzan
DOS PASOS en esadireccion llenando
este espacio con dos CHRS$ (143) (grafi-
co«ln), v se actualizan las coordenadas
vertical ¥ horizontal asignandoles la

nueva posicion. Nuestro programa se
encarga de pintar el nuevo camino para
saltar, a continuacion, al PASO 1.

PASO 4. (Linea 310). El subindice
CO se reduce en uno, asigniandose las
nuevas posiciones vertical v horizontal
con C (CO,1) ¥y C (CO.2). respectiva-
mente. El programa, al retornar de la
subrutina, chequea si ambas son CE-
RO. ¢«Por qué?, bien, al inicializar ¢l
programa, cuando dimensionamos €
(), al subindice CO le asignamos un va-
lor de DOS para que C (1,1) v C (1,2)
NO SEAN ALTERADOS por ¢l pro-
grama (quedando por tanto igual a CE-
RO) va que precisamente, éstos valores
se van a utilizar como INDICADORES
(podian haber tomado cualquier otro,
255 por ejemplo, siempre v cuando solo
se utilicen en C () para ese cometido) y
su finalidad es muy simple: cuando V=
0 y H=0 quiere decir que el laberinto...
iesta terminado! El programa salta en-
tonces a la linea 500.

Cada vez que queramos tener una
wvista» general del laberinto (el cons-
truido por esle programa por supues-
t0), no tenemos mis que hacer un GO-
SUB 9000 y entonces, s¢ nos mostrarid,
como dijimos antes, la parte mas «visi-
blen, esto es, la «parte interna del labe-
rinto» y no sus «muros», Esto solo de-
pende de los planes de cada uno vy no
hay razon alguna para no tratarlos co-
mo un elemento mas (laberintos de es-
tructura irregular, o conectados a otros
minilaberintos, etc.).

Cuando queramos «movernos» por
¢l. 1o haremos chequeando el conteni-
dode AS (pos. horizontal). Entonces, si
éste es un caracter «1», quiere decir
que estamos encima de un camino y si
no ¢s asi, ¢s que hemos «tropezador
con «algo» que, o bien ¢s un muro
(UDG «A»), 0 bien puede ser otri «co-
san: un tesoro, un monstruo, etc. kEstos
ultimos, claro esta, se habran introdu-
cido previamenite de una forma mas o
menos delinida, segun nuestro criterio
personal, siendo vuestro cometido ¢l
dar «vida» al laberinto.

Para los que saben codigo magquina

Los pasos de construccion del labe-
rinto son exactamente los mismos: sc
delimitarda una zona ¢n memoria ini-
cializandose todos los bytes, cada uno
con su valor especifico (segan scan
«muros» 0 «posible caminon).

MICROHOBBY 23




El STACK se utilizara para almace-
nar las posiciones vertical y horizontal
cada vez que se chequee mas de una di-
reccion posible de avance, por lo que
deberéis tener muy presenie que cuan-
to mas grande sea el laberinto, mis es-
pacio debeis reservar para el STACK si
no queréis llevaros la consabida sor-
presa.

Al comenzar a construir el laberinto,
se inicializara el STACK, pusheando
dos bytes indicadores de « LABERIN-
'O TERMINADOw» cuvo valor solo se
utilice para ese cometido( 000 (T, por
ejemplo).

Cada vez que chequeemos mas de
un camino, pushearemos las coordena-
das vertical y horizontal y las popeare-
mos si el chequeo nos da cero, quedan-
do terminado el laberinto cuando sus
valores sean los deflinidos como indica-
dores de «fin»,

iNo a los laberintos «aburridoss!

Con el método explicado, nuestro la-
berinto quedara totalmente «llenos (lo
cual esti muy bien), pero no seria muy
original hacer varios laberintos. Para
darle un toque «personal», bastara con
rellenar (antes de que empiece a cons-
truirse el camino) el interior con «blo-
ques» de bytes, caracteres, que impi-
dan que se «abra» camino por alli. In-
sertar las lincas siguientes:

SU H GO B ]
E 1 3 4@ LE* gtgﬂT
o LET ha3+INT lﬂNbl?ﬂJ
TO h+1l)="BB": PRINT A
BBY, AT v-2.,h-3; "BB"

o]

Hacer «RUN», éCurioso no? La ra-
zon de utilizar los UDG «A» y «B» no
s otra que permitir a los menos experi-
mentados la posibilidad de dar unafor-
ma cualquiera a las «paredes» y luego,
poderlo visualizar de una forma sen-
cilla.
va que la forma mis correcta (siempre
que se pueda) de «trabajar» con un la-
berinto es la de utilizar el contenido de
este como simples indicadores para ha-
cer, a continuacion, un «volcado» por
bloques en pantalla del gralico corres-
pondiente: si detectamos un «camino»
pintaremos un bloque grifico disenado
como camino; si detectamos un muro,
pintaremos ¢l bloque correspondiente,
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ity
e
 ERCERH |
' - R CAMINOS
CAMINO CH:lJF&l[]E}_” I : “‘ : : LIBRES
1 e d
ICION
B8 Paaia: |
I_---I
CAMINO TRAZADO

etc. La pantalla se definira entonces
por bloques (su tamano dependera del
grado de «aplicacion» que querais dar-
le) siendo el central la posicion que es-
tamos ocupando.

Esperamos que vuestros héroes se
sientan orgullosos (que no acobarda-
dos) de llevar a cabo sus mas gloriosas
gestas entre los terribles v sinuosos
muros del laberinto.

PROGRAMA GENERADOR DE LABERINTOS

2 SR Bisgrenn & o 2: o
12:

20 DIM asi28,35)
=22

32 LET Asil) ="
": LET Agi25)
=R {I..'l

FOR H=2 TO 24: LET Ag(N) ="
e HEXT M
42

5@ DIM CiliRe,R): LET CO=2
BR:

HI- suB IPQ

_ReH L T T TS

i@ ED suB lﬁ! IF HOT LI THEN

Gﬂ SUB 390 :
[ 2]
L Hll!!
AT

hET Utia LET H-3 LET Asiv

»
138 IF (RMD>».& DR L
U-E,Hil“ " THEMN L
LET - E.Hir
-4,H-3.” AT

I
A
= 3
=2 To 108

146 1F (AND> S OR LI=1) AND T
o HE =" “ THEN LET ARy, H T H+
2l ="l . FRINT V-3, H-2; "

LS TFiEN uﬁrnm t3s1) anD R

¥a =
U2 ,H) =" '? EM L AS(V+l , Hl ="

YW T S
FT E‘.u T : i ]

160 IF (RMD>.S OR LI=l) AMND AR

H-2) =" HEN LET AS(U.H-2 T

H l"?". PRINT AT V- 3 H-%; "R
ET sH=-2: GO TO 1@
GO TO 13@

Ta
75

2180 LET CICO,1)sU: LET CICO.2)=
Co=CO+4i: RETU

gl“ PRINT 8@;"TERHINARDO": PF
S320 PRINT B@.AT 1,9;;"0tro L
rinto (s/n17": PAUSE

38 IF INEKEY®="8" OR INKEYS=
THEMN RUN
54' IF INHE?&(! ‘N AND INKEY

H" THEM GO T
52 STOP
Bo0D:

AT 3" FOR N3 T
FI'lIN. TO 33): NEXT

®¥lle FUR sUSR AT “A"
FOKE ,INT HHD.EE&J HEIT H
ETURN
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DISTRIBUIDORES EXCLUSIVOS PARA ESPANA:

Santa Cruz de Marcenado, 31
a c og 28015 MADRID. Tel. 248 B2 13

Télex: 445681 BABC E

RUN BABY RUN VIKING RAIDERS MR FREEZE BOOTY
SPECTRUM 16K/48K SPECTRUM 48K SPECTRUM 48K SPECTRUM 48K

9 ; B

i

MR FREEZE
CBM 64

EXODUS
SPECTRUM 48K

A0 &S

iy

HEADACHE BOOTY GOGO THE GHOST

CBM &4 CBM 64 CBM B4
(P.V.P.: 795 Ptas.
* DE VENTA EN:
- Comercios Especializados - Directamente en abc analog
- Departamentos de microinformatica O por correo.
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PROGRAMAS DE LECTORES

EL CAMIONERO varss e zcne

; N
José Luis SELVI A
Specirum 48 K
]
S50 15 e
- F - - &
Somos, en esta ocasion, un sufrido camionero que se 839 cLs “'RETumw
z 2 L : = Al & | .2
encuentra en una dificil tesitura al tener que encontrar 8,14,3(1) 42 .20,5 2 - ALLEanLe”,
riac, 18 a0 w8, pis) am 5.« 4" -
una mercancia que desconoce y transportarla a un lugar Aulidtiald 8le Ty laTai TR T8e
7 g = “TE - Bada 0T AR, 49,8
i5),b(S) 18,19, 6 - Barceiona”’,
que tiene que situar en el mapa hispano. HR AL U T
a0, b(7) 3% ai7i 34 38 54 -
Burgos™” 4 .44 ,218) ,b18) ,32.4T7
: o 940 DATA_* 9 - e, a9,
g |1)ucs. nuestro ordenador nos co- demos dirigirnos por tener carretera. o) a0 17,28, 16" casii” 22 5)
: = i 81100 , B1107 17,1, 11 - Castelilo
loca en una de las 47 capitales espano-  La red de carreteras, a la que tambicn A7 43 4@ 41147 £7d1) 8337 “12 -
. e e S « i g : p— i 28, 20 . : ' - ;
las para encaminarnos hacia una ciu-  tenemos acceso, tiene uﬂrirddddth fijo 868 0a7A “13 - cordoma- 205 4!
dad desconocida y recoger una mer- para todas las partidas, variando la otra "‘éfg*"ié“{ Jiéﬂé;lf;t %E”'"E
13 “ 3 bt J 1] ¥ i i " -
cancia para transportar a otra ciudad parte para hacerlo mis ameno, CANada’s3, 87,8 (18) b (181 ;33,6
- . . : 2 S : 980 OATA "17 - Guadaiajdra” b1l
igualmente desconocida. Ante esta Las tres ciudades, por su parte, son 70 ,41.8117).8.38,34 718" hue (va
g s . ¥ sgw . # v = . k- § i - - L
il situg : °C as al az ari rica- efca ,47,15,3119)  b119) 51, 44,2
dificil situacion, debemos utilizar un  seleccionadas al azar y varian, Iogica §°<05adi ko) 920191 .51 44, "
ey S J 2 . ey & -
mf:llcquucllcvd lpuqrpuradupuuap:nca- mente, de una partida a otra.. loog oATA “21 - La Corumav.33,2s
mion y que nos indicari la direccion en Para manejar el programa solo tene- ;E&?E{ﬁf?ﬁﬁg ?E:gi.?sg;g%;f“,igﬂ
& & ¥ w® R . gt 2 ] 7 ¥ ;4 . R =
que se encuentra nuestro objetivo y la  mos que ir introduciendo el nimero de ?L.c.qra:.o--fu.a-:?n 247 ,8f241 ,39,4
distancia que nos separa de €l la ciudad a la que queremos dirigirnos. 1020 OATA “2§ - Lugo_.21.48, 2125
: o . qed ; ars : de ) 37,8 186) ;4%,3=,32, 27 - HALAGE
Contamos con mdu.ladurcb de 8aso- Pruébalo y comprobaris que, ademis 1323 (88] 35 87231 3?1328 278
leo y toda la informacion de la ciudad  de entretenido, hards un amplio repaso  VIELa .13 B I22) 3 180 27 15250
. 7T
donde nos encontramos vy a la que po- a la geografia peninsular. 1030 DATA 30 . Oyiedo:.29.36 4
S0 b I 1 = BLERCL &
3030).48,82,6131),87,48, 732 - _Pa
— splona” , 55.45,.3(32) b(32) 34,50
"33 - Pontlevedra”  21.29.8133) .bi
10 GO _SUB 8000 GO SUB 3000 dze Lal TO &: IF ZiCw.hl= . 33) 4,49 e
g T 0 Kok SR Sex T e B840 38 sptagpeensn 4ty
1 L} ] i ] P s
39 RANDOMIZE . GD SUE 2000 GO ‘ an=0 THEN PRINT AT 21.@ C1ant . 7,32,8(387 ,6(3%) 41,54, 36
SUB 9000 : carsesgra .y ST - Santander 30,7, (36, Bi36) 3
Se IF de=0 RND Cu=ch THEN P teEeani0h TN @.88,°37 - Segovia®,bi37i,38,26,
|
o 4= cuscm G0 3 GO_suB “Yooce Iﬁsg OATA "38 - Sevilla~,10,b138
i e e s e 1 S M ),18,2(38) 18,8739 - 2071a” 24
= A039) 39,40, 40 = i
70 GO TO 40 Jans oBA 21201487 3T40i ez 28T 2
1an run y=@ TO & PRINT PAPER 1 B a8 THEHR BRINY IRt Cioy P ittt 7 bialy , 17,3 141) L 47
‘1 5 2 g & €5 que Localizar . PRI U31,"42 - Toledo" . 26,12.8142) [ b
118 ﬁfIN o 7 AT "Bhaub ' en A YR “las cie P Y S 3 (43)
i g - i 2
.IEE;LFE:.PE'I?‘T tuIPOdtr:._”.E(k.nE .t.}'.“ o AE PRINT “peniniuls. %‘?Eh'-lg!-til.él.iﬁ?ihi:é‘;';—l{:gﬁLi
o o i # .l-- =
PRINT gap:n 18T 9.0.a8.AT 1 510 PRINT INK 7, PAPER 1,AT 9,0 Vitariaioees) ae,a1asi 35,36, 50
4% . AT ?! AT qa ;Agicyl IS TO 1&1 ,"46 - Zamora”,28.31468) ,22,b148)
17 b as; PAPER’ Brrants 1 B¢ =20 PRINT AT @: FOR q=1 TO 4 'EQ@,39, 47 - ZTArAgOzZA,aid?) ,19,
- 59 SOB 1m0 If gi=zl AND ' (cy d1 6147 48,41
130 FOR p=1 TO 40. BEEFP .00%.p q) 10 THEN PRINT TAB 0 as(z(cv,q) 1800 LET cimi: IF zi¢u,q)=0 THEN
BEEF .Q07.p+2 NEXT p ] LET Ci=8: RETURN
140 PRINT INK B:AT 3, e “Ahara 1 5230 NEXT q 151@ IF zicu,1) ¢»® THEN IF g=2 A
a l.;tnt!.“. FRIMT "que Lievar aL” 54@ PRINT PRAFER 1." HD B$IZICL EIIII‘III(U o HEH
PRINT “Bunic de deitifnc." Y . LET ci=@ RETURN
1% FOR p=4@ TO 1 STEP -1, BEEP S50 PRINT PRAPER 1, i=2a IF %-3 AND Ticw, 1) «1@ AND I
. 00s ., p EEFP .0@7.p+ HEXT p 1 icu,2) ¢«3»@ THEM IF iiiizlcu qil=a
iee FOR pal TO 49 BEEP ,00%,p E&D IF da=1 THENM GO TO EGE gizicu,1)) OR agizicy.ql)=agiIzic
BEEFP .0R7,p+&  HEXT p E78 LET fLa@: PRINT LET mii U,2011 THEW LET ¢i=@ ETURMN
183 LET dasl ABS E‘*.-.:1\:u ErET:E:Q?LIEfzzéﬁﬁ-plﬁ 1530 IF q=4 AND 2 (&w,3) «»@ AND 2
R R (€Y, 6] =T iCl . = : 2 THE 1F
533 pEIEn 6&: BORDER &: IMK 1. € NY (18,4smpl: IF mpc=lS0 THEN LE 'E%.%;iéﬂ,ﬂ??.i;ﬁ%q?L‘i?. Gpﬂlil
LS T fi=l zicu,.q) i masizicu, 1)) OR asizicu,
230 PRINT AT 4,0; " Fenomensi |1 60@ IF da=@ THEN PRINT PAPER 7, } S magUz ey, £))) THEN LET cis
Lﬂ' h"- cgni! u..d :HH“i! BFI‘I!}HT 1* FLR‘SH fll.HT .l.'ﬁ EETUHN
FOR p=1 TO 20 BEEP .02,20 gig" ime H 2" Kn, 1208 RETU
L01,3% NEXT 190 LE tliﬁuﬁilF REM b
278 PRINT RINT “Has Llevads 62@ LET x=essizicm,5)=zicu,51)
La mercancia desde " FOR w=6 TO LET ys&s#iZ(cm,8) -2(cL,6)) LET pus@: LET ca=INT i(48sRN
. IF wiid AND agicm.wl=" Y TH 632 FOR 0=§ TO 11; PRINT PAPER D41)
ORI L RO e BLAT 0,230 _ L TEaNEXT o 2868 LET cesINT (464RNDel)
' N ; M » Fi
290 PRINT " hasta °, PRINT a8 4 4 Stk " G Bee CET toiINT TassRNDe1)
ce) i6 TO ) &S50 RETUBRN 2090 IF cuscm THEN GO TQ =080
318 PRINT - PRINT “Mas necesita 660 LET fL=0: LET sp=i(ABS (z ¢ 2108 LET xans=zicyu,S): LET yanszi
dg CiBY; " viajes U,S)=Tice,S1))t2+1ABS (zicyu,B) -1 tu 81
329 PRINT HIHT Hii recerrida (Ce,Bl11TE) T, ET sp=INT (15.4 IB00 REM
B "LINT (rasiB,4d) ;" KM e3pl: IF sp(=180 THEN LET (lx1 1080 PRI ; ONERO™
330 LET 5542 (60008818, 4) RELL 670 IF daml THEN PRINT AT 16,21 3100 PRINT AT 2,1, Te _encueniras
IF gasi=0 THEN PRINT = PRI , PAPER 7. INK 3. BRIGHT 1; FLas &n una ciudad de La Espans peni
ah sobrado ", INT 9as, ™ L. de 988 H_fL " modpit v pLASH @; " Kn, © nEULAP ¥ Lighes  que fecoger un
oles, " 710" LET ez %00 sp 3 mErcancid &0 Unaciudad que des
240 PRINT FRI “Jukg 720 LET xmgssiZice . Bi-zicu,8)) conoces y Llevarlaas otra, tambie
a% Otra vez 7 LET ?'&"'E %3 B =2 éfﬁ*" n descondocida.”
3sa I INHEYl- n THE T op ?3$ OR om= 11: PAPER 3110 PRINT AT 8.1;"En el cvadro
380 IF %NHET -‘:' THEH RUN 195 8, AT o,33;" HEXT o de iNSLTUBENTOS detU CamION APAr
: = saiiaan st el Tae PLOT EIZ, 183 nﬁﬁu INK i;x, ecen todos (0s da-10% que necEsa
_— ¥ tas ¥ solo lienss que intreducis
7EQ FETU:H - ¢l numero de La civdad & La qu
INKE 1, PRPER 7;AT =21, 778 REH & QUiIEres ir.’
| P A que ciudad qQuieres i&r 7 | ] alzﬂ PRINT AT 14{ 1_EL mapa ﬁ':. C
- ras 4 Uuh aNlo oOr
uu NPUT “NUNero de ciudad 7 Eao Ein 35?91-5: pIM 247, 8) 2o se E.riu en Rads 3t get M
ar Jil THEW BEEFP .7, 1@ ng E eéa FOR h=1 T0 4 U, por Lo que e recomiendo qui
o) ob T RESD o READ ¢. READ 4 1€ Vayas haciendo €L Luyo propi
419 PHINT rnplﬂ 1;AT 21,0;" READ READ f. READ 9 8.t
gy &40 L:T gih)iebs: LET ZT(h,1)=b 3159 LET n=@: PRINT 1,9:"
ET ||n|m LET xacmz (4,51: LET wa LET Zih,2V=C; LET "20h,3) nd: LET %n gnﬂ TECLA FPARA Eﬂﬂtt L
cmzij,8) Tih;&)mt: LET Zi(h,S)=f: LET = ih 1690 LET nen+l: IF INKEY§="" THE
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7 Iﬁ;f?§§55§t,
@

e
.‘ -
*41""53 Egajlﬁgnzﬂ$Tg$N di e STEP =1 gggu BLOT 211-8,108+y. DRAU 2w,
3 L . L - a7 &) Sl ¥ -
1,“ uN HOMENTO, POR FRUOR ™ ge PLOY_T00s &7 Wx 800, (0N, 41 55 100 PLOT 211-m,108-y DRAU 2w,
2438 2L 34 s o S ne
708 F o 8.4>=6000 THEN GO TO gLi0 MNEXT v
€010 DIM b(47) OIN ale7) FOR 3 o i 2110 MEXY Yo.per &, INK 1,AT 3.3
2l TO 47 7100 RETURK &;"N";AT 13,268, "S" AT &,21;70"; R
G020 LET bis)e@: LET ais)1=0: HNEX A0B0 REM i T e R L i .
T 5 o i 312 PAPER T - e Pmﬁngnwﬂﬁgpgn INK 2;AT 1.8
Shap FOE Sa) TO & 20 PRINT AT 8 12, INK 1.7C Rl
E040 LET xsINT i(dGsRND+1) SEEE--.MF 12.9; IHE 2, JOSE LUIS G140 PRINT PRFPER 4, INK @,AT 15,
@%@ IF x:=s THEN GO TO &QBQ SELUTY 21, "DISTANCIA : =
&282 IF RMND:.SS THEN GO TO S08@ 2038 RESTORE 8055 9183 PRINT PAPER S, INK @1;AT 18
8070 IF aix) @ OR ai1s) ¢»@ THEN BREQ FOR w=0 TO 7 READ ¢: POKE (21" GRASOLED AT 7
ggago Egr!nw e USE “n”ew,9: HNEXT w 4 agag‘ggg.\c;“ﬂnman 5, INK 1 2
L &15) =X ix) =3 ; 0,44 ,50,34 , 34, s Sa" k" = 5
5958 HEXT': 3858 ONTR'S.68,8.44.50,3¢,3¢,8 . 518 RS Menpen 2 mux 38T 11,
122 FOR s=1 TO 47 @5, BEEF .908,w+3. HNEXT w @; "TIENES CRARRETERAS . i aT
6130 LET x=INT 1483%RND+1) 8082 FOR y=@ TO 175 IMK 7Ty 25 9180 PRINT PAPER 7. BRIGHT 1,
8140 IF x:=s THEM GO TO 5180 _ BORCER &' PLOT O,y BORDER 2. D 16,21.¢% - GHT AT
6158 IF RND),.7S THEN GO TO €150 RAL 4,-y: BOEDER & PLOT ©,175-y 9190 PRINT PRAPER 7, BRIGHT 1,
E&ééurz B ix) @ OR bisi ()@ THEN BRAU S y- BOEDER 2. PLOT 258, %igﬁlﬁﬁ# i
8178 LET b(s)=x: LET bi(x)=s e -SGEMEQE eh-2 NE 9500 PAPER 6. BORDER 6 INy 1. C
61 NEXT s : : LS ..
£190 RETURN sod ERER P IR L G510 PRINT FLASH 1;AT S.@;" Agol
BTN CsLculo de distancid ul A1o0 RETURN asle el gasolen. "
9520 PRINT PRINT " L mETCAORCH
Sood L dismi{ (ABS (xac-xahlit2s 3 estaba”: PRINT ™ en “,agicm) (6
(ABS (yac-yan)itr2)t.5 R 1: INK 6: C TO 3 ]
T3 LéT re=re+di s : s 1 s3I0 PRINT FRINT EL destino
7049 LET AN axa g LET wanhesydd ye@ TO 44 Era ARiER) (B.TO 0
‘.'nsg 1|.'E‘£ Pu=%'§*%o 288 -re3.268 {1938=yt2)1*.5 540 PRINT GO TO 320
> i = 2= + & 1
i g s
LA IFORMATICA EN TUS MANDS Dr. Drumen, 6, 28012 - Madnd. Tel. 239 39 26. Meiro Atocha
Hardware PREGUNTA Software Spectrum Tratamsento textos 221
Specirum 48 K (normal y plus) PRECIOS Alien-8 (novedad Erba) 2560 Fruit machme 1,650
Regalo | joystick + B cintas Raid Over Moscow [novedad Eibe) 1.960 Harmer anack 1.785
Amstrad CPC-64 K [cassete y momior verde) 68600 Match-Day 1975
Joystick dos luegos | 2500 Ghostbuster [cara- fantasmas] 2620 o 5w pedido de software &5 supenora 3000 pras , granis
Joystick QUICK SHOT Il g 3475 Gift from de gods 2.360 dos cintas C-15
1
fﬂﬂ'l' it &;:5-5:1:]1?;;[[]5 000 ptas | :?ggﬂ Elnwh“l“ ;i ;: o llimangs o escnbe a cuadqueer ienda, ¥ iecibinds tu pe-
TRpISSOs Almae (100cps) e Love ; dido contra-reembalsa. Sin aengin gasto de eong
Teclado Saga-1 (profesional) 43.000 Facion 1.950
Teclado Dkieoniks 11.800 Combat lynx _ : 1975 & Madnd capital, repano propio. Mammo 24 horas [sn
Interruptor/ Heset 1.375 Software Amstrad (promocidn) yastos)
C-15 (cma especial computadoras) 5 Roland on the ropes 1650 o Mis productos sin detallar, llamanos, 1@ sformaremas
Microdrive 525 Galacnc plague 1650 ampliamente
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BUSCAPAR

Francisco MOLINA

Spectrum 48 K

B PROGRAMAS DE LECTORES

Si te gustan los juegos de observacion y retentiva,
seguro que este programa que te ofrecemos a
continuacion te va a encantar.

El juego consiste en memorizar los
lugares que ocupan, dentro de unos ca-
silleros, quince parejas de dibujos, v,
mas tarde, acertarlos. El programa em-
pieza por colocarlos, aletoriamente, en
la tabla, de tal manera que dé tiempo
para su memorizacion. Transcurridos
sesenta segundos, se borrara la pantalla
y apareceran las treinta casillas vacias

Premiado con 15.000 Ptas.
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con coordenadas XY, en las que se co-
AT ' ‘¢ dibujos vs . A FAREJAS
locaran los quince dibujos y sus dobles. 1 BEM ¢+4BUSCANDO  PAREUASS L
u 1 ' L L
Si al introducir las coordenadas de 3 ﬁﬁgué"'ééég-éé'é;'ﬂéﬁ :
- L MK v HDA{ r4
los dibujos v sus dobles, no acertamos, INK B TR s (e &) DN bs(6,%): D
- # IH cRiIS.8) OIM d918.5)
¢l ordenador ignorari los resultados y 8 PRINT AT &,&: MEMORIZA LA P
— OSICION" AT &,.9,"DE CRADA DIJB_Ua.'Cl
nos pedirda nuevas coordenadas. Si JAT 10,18, "y AT 12,12 "sU DOBLE
el s ey Py e e e - 1 INne o 9 LET b=@: LET c=@. LET d=0
acertamos, aparecerin los dibujos en 13 FOR 3ap YO 18 o
" Y i . . 5 . = =1 # i w 3 ]
su casilla y unas notas musicales con- 50 CET olsINT (S4RNOD)
firmardn nuestro tino. Inténtalo.
P, . L
,*{iu - - 4 .
At o v O S 1
. i Pt At o
l:.:-i .-r.-'|-’ i"#n_{: - .."Il' th . -!"
T L el a "1‘ .
2 [
A -.Tf.- r'_:'.:%;{.:'...-.'r.
;..*.-:F'--."'h_ "
: " |
e
3 = o e
@) P
b ]
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l-n--_._l_‘_|I
b "'—~—|_._._|-~—._,_‘__‘_I
| -
i
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4 T MEN GO TC 54 . 25
10 TR 258% 27T 1,18
a=] 1EM T ] Wi h ad TR 255,254 =43 4 .
kS ¥ i s i 393, 1:8 _ :
r g ix '] . | [} R 3.3 e = 2
k= ""l:"". LE al W} [ 4@ H-’:- 192 192
=8 | 8 LE L& I e =59 =5
14 : TEE S 5 @ DRTR 255.82 L]
3 EH LET &% y) =N £ TA 255,255 g2
93
g1 F o e RE
4 HE

=1 e o e R e :_-
k. PR P g D o e O O
-
r
-
F oarF « sl sl sb

a_IF -
LET ) ’ i ]
I L E
hE"'_.F:’.. 1E E I:1,.‘ : L i I! ___.__' ! . ; ; : :
LET d8 g - LE =t L g S PRI Al Mg S 3
140 IF a=10 THEMN LET a®ix F LE $- ET 5% 850 FRIMT AT a+p.5. I ]
LET b#ix . yl="k LET ¢% j I o= i0a IF agi OR as b e Bl M|
?._— ..E_" 44 ’;_' F'_ 4 THEHM W &0 MEXT a
150 IF a=11 THEH LET asli TE ’ 38T W B b D LET paf
LET b8 ="l LET <% il ¥ E;-”’.- o "‘_ ) ‘_:‘ 580 FOR h=d TO 18 STE
b | LET 48 g b =" A E % " 48 fHE LET 258 LET p=p-1
o Ll L B i S S -4 441 FOR 3l D: BEEF ,02,2 300 FRINT AT h, 4, INF
Sl & g i Al i, NEXT BEEF .1, -3@ SUB Wi MExT_?
3 : A 30 RINT AT @.19.4: GO 18 20 PRI e L9,
170 _3F a%13 THEN LET as(x =" 4 Y420 LET C= ' 330 PREINT AT 21,5, "3
LET bsi L enl . ¢ P o T e . P i WL 4
A | -.'_L' :I'Il- J!__'_ -'”LF_ ’ 4 ;*'_t l‘?sh 5 - BEE o 318 RETUBM
189 1 1 & THEM LET agix .\ AR PEIM B & A DIM g im I F
LET b$ yl ="k LET ¢# 1i8 PRINT AT $ 2% LET L2 LET mw;
r LET ig 'L -I -y SEQ § L . . N g ¥
108 IF a=1% »,.,Et l_u_rE 1 F] i=o BrINT AT s : fedic
LET b#! 0 . esi L e IEXT @
1% i 70 FOR 1=l ¢ LET
_{.\\ -'.:!_-' ’f‘ A h:'.'.f PRINT A 13 T -1.- - NEXT U
g ,F el THE 470 PRINT A 260 FOR o=l TO & =k
-3 - i4 1808 oCTHNT af i . 1
FOF = 144 Y " LUK - i ¥ L
240 FOR 3@ TC e i - R Tt : ‘
5@ RERD w 3 szl TO &: FO 3 I rh T s ! M=
A PO LS -1 ¥ G = .‘“ o F
HE f 1o3e MEST
HE 110 af E
E

i TQUIERE
PREMIARTE!

TOMA NOTA

A PARTIR DEL 1 DE ABRIL Y HASTA EL 15 DE JULIO TODOS LOS
PROGRAMAS QUE COMERCIALICE [##:7-..] LLEVARAN UNA PEGA-
TINA COMO ESTA CON UN NUMERO IMPRESO EN ELLA.

EL DIA 24 DE JULIO TENDRA LUGAR UN SORTEO ANTE

NOTARIO EN EL QUE REPARTIREMOS LOS SIGUIENTES
PREMIOS:

1.° VIAJE FIN DE SEMANA A LONDRES PARA 2 PERSONAS
2. REGALO DE 20 JUEGOS A ELEGIR DEL CATALOGO ERBE .
3.° REGALO DE 10 JUEGOS A ELEGIR

DEL CATALOGO ERBE

NO LO OLVIDES, PIDE LOS JUEGOS ERBE...
PUEDES SER UNO DE LOS GANADORES.

INFORMATE EN ERBE, SANTA ENGRACIA, 17 -28010 MADRID,
TFNOS: (91) 447 34 10 O EN LAS MEJORES TIENDAS DE INFORMATICA.

SERVIMOS A TIENDAS Y ALMACENES




INICIACION

Representacion de los numeros en el Spectrum (l)

SISTEMA HEXADECIMAL

José T. CROVETTO

La notacién hexadecimal es, probablemente, la mas
adecuvada para relacionarse con un ordenador.
Permiteme representar nimeros mas grandes con menos
digitos y, por otra parte, al incluir letras en sus
expresiones, resulta mas legible para el usuario.

Al leer su manual del Spectrum ha-
bri encontrado que, al tratar sobre los
numeros, emplea la base diez (sistema
decimal que utihizamos habitualmen-
te), la base dos (sistema binario del que
hablamos en el primer articulo de esta
seric) v la base dieciséis o notacion he-
xadecimal.

La primera pregunta que nos pode-
mos hacer es, epor qué la base dieciséis
y no otra’? Si la informacion en la me-
moria del Spectrum se guarda en siste-
ma binario (bits), iqué utilidad tiene
que nosotros empleemos otra base pa-
ra representar a los mismos nimeros?
La contestacion a eslas preguntas re-
quiere conocer la base dieciséis.

Veamos, en primer lugar, la repre-
sentacion de numeros enteros en nota-
cion hexadecimal.

Tabla I
Decimal  Binario  Hexadecimal
() (M) 0
| 0001 l
2 (010 2
3 0011 3
4 0100 4
5 0101 5
6 0110 6
7 0111 7
8 1000 B
L] 1001 9
10 1010 A
11 1011 B
12 1100 C
13 1101 D
14 1110 E
15 111 F

Hemaos escrito los numeros binarios
de la tabla con cuatro bits. Realmente
¢l cero y el uno se pueden representar
conun bit, el dos v el tres con dos bits, y
el cuatro, cinco, seis v siete con tres
bits. Sin embargo, recordarlo asi, se ve-
ra posteriormente que resulta atil.
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Asi pues, un numero expresado en
base dieciséis puede contener letras (A
a F) en alguna de sus cifras, algo a lo
que no estamos muy acostumbrados.

Vistos esto, el tratamiento de nume-
ros expresados en bise dicciscis ¢s si-
milar al de base dos o base diez que vi-
mos en nuestro anterior articulo. Apli-
cando los mismos principios, lenemos
que; Cualquier numero en base dicci-
séis se representa por combinaciones
de los digitos o cifras hexadecimales,
asignando un peso a cada uno de ellos
segun el lugar que ocupen.

El peso de cada uno de los digitos he-
xadecimales que forman el numero, ¢s
la potencia de dieciséis igual al lugar
que ocupen, comenzando a contar des-
de cero y de derecha a wzquierda. Por
ejemplo:

En el numero 734H. los pesos de los
digitos son, comenzando por el de la
derecha, 16" (= 1), 16' (= 16) y 16° (=
256), respectivamente, es decir que:
T4H=Tx16°+3x16' +4x16"=Tx
256 + 3 x 16 + 4 = 184D

Obsérvese como conociendo los pe-
s0s, la conversion hexadecimal a deci-
mal es inmediata.

Veamos otro ejemplo:

¢Cual sera el equivalente decimal
del hexadecimal FE2AH ?

Si procedemos como en el ejemplo
anterior, tendremos:
FE2AH=Fx16'+Ex16°+2x 16'+ A
Xx16'=15x4096 + 14 x 256 +2x 16+ 10
= 65066D en base diez.

Recuerde que el equivalente deci-
mal del digito hexadecimal F es 151, el
de E es 14D v el de A es 10D,

Es util aprender de memoria las cua-
tro primeras potencias de dieciséis, que
se carresponden con los pesos de los
cuatro primeros digitos (comenzando
por la derecha) de cualquier numero
hexadecimal:

16" = 1; 16' = 16; 16’ = 256; 16' = 4096

La operacion inversa, es decir, dado
un numero en base diez calcular su
equivalente en base dieciséis, se re-
suclve mediante un algoritmo, similar
al visto en el anterior articulo para la
conversion de base diez a base dos, de-
nominado de divisiones sucesivas. El
meétodo consiste en dividir ¢l numero
entre dieciséis v ¢l cociente de esta di-
vision dividirlo, nuevamente, entre
dieciséis, v asi sucesivamente hasta
que el cociente resultante sea inferior a
dieciséis. Veamos un ejemplo:

Calcular ¢l equivalente hexadecimal
del decimal 61345D.

61345 16
133 3834 16
054 063 239 16
065 154 079 14
| 1 15

Hemos puesto en negrita los restos
de las distintas divisiones v el altimo
caciente. El equivalente hexadecimal
s¢ construye tomando eslos numeros
empezando por el dltimo cociente y es-
cribiéndolos de izquierda a derecha.



Entonces:
613451 = EFAIH

Recuerde nuevamente que ¢l equi-
valente hexadecimal de 14D es EH, el
de 15D es FH y el de 10D) es AH.

lgual que en base diez, anadir cerosa
la izquierda de un niamero entero he-
xadecimal no altera el valor. El mismo
numero representan 34AH v 0034AH.

El siguiente programa convierte un
numero decimal a hexadecimal.

1 ng-u coNvERs TON
ﬁE SEci H!HﬁDEEI

£ nuBEroTE

a0 1# g’t THEMN SRInt" Bs
® LET C=INT (R-16)

tnhTﬂ‘s (=11
70 IF R»1@ THEN LET Ce=CHRS (S

52 LET BssCas+Ba
@ LET AsC
108 GO TO 40 ;

Go TO
LET R=fA=1

Para la conversion de hexadecimal a
decimal pruebe el siguiente programa:

RAHA DE CUNUEHHIGH‘
g EEEGHHH EMTRE 8 ¥ 16

INPUT “base?=".8: IF B«2 OR
Hia‘I:IPUT Gﬁun’réﬂ“.m LET C=

49 FOR I=@0 TO LEN 1AS) -1
L CODE lﬁ'-l'l.!“ (H':“-l?l
P-:n;q.a"nn AYET) AND (A8

40
n?-i: THEHN LET

=A-S5

LET Cofia iBd I) 4+

188 §F m:s THEN GO TO 140
118 NEXT

138 PRINT

153 GO TD 2@

14@ PRINT “ERROR™: GO TO 20

En los dos programas anteriores, ¢l
numero tecleado debe ser positivo

Hasta aqui, hemos visto la conver-
sion binaria<=decimal v hexadecimal==
decimal. Veamos ahora la conversion
directa binario == hexadecimal.

La utilidad de la base dieciséis esti
precisamente en que la conversion bi-
nario — hexadecimal es sencilla, direc-
ta v rapida. Ademas, en base dieciscis
se pueden representar con pocas cifras
numeros que en base dos necesitarian
una larga tira de «unos» y «ceros», Re-
sulta muy comodo referirse al valor de
un byte (8 bits) o de una palabra (2 by-
tes = 16 bit) expresiandolo en base die-
ciséis mejor que en binario o en deci-
mal. Con algo de practica, es muy faicil
—en seguida se llega a hacer mental-
mente— conocer el valor de cada bit
dentro del byte (o palabra),

Para la conversion directa de binario
a hexadecimal separamos ¢l numero
binario en grupos de cuatro bits, co-

menzando por la derecha. 5i alguno
faltara en el altimo grupo (el de la iz-
quierda) se anaden ceros, lo que no al-
tera ¢l numero. A continuacion, con-
vertimos cada grupo de cuatro bits a su
digito hexadecimal correspondiente
(ver tabla 1), vy los escribimos en ¢l mis-
mo orden. Por ejemplo, el numero
H0TI0011111B es en hexadecimal:
ww‘ﬁ#ﬁ =359FH
5 9 F

Y el namero 1011101000118 es en

hexadecimal:

1011101000118 = BA3H

T I
B A 3

Obsévese que un byte se puede re-
presentar con dos digitos hexadecima-
les puesto que:

000000008 = 00H
11111111IB = FFH = 255D

La conversion de hexadecimal a bi-
nario directa consiste en hacer justo lo
contrario, Es decir, cada cifra hexadeci-
mal se convierte a su equivalente bina-
rio { Tabla 1), escribiendo cada uno de
los digitos hexadecimales con cuatro
bits v en el mismo orden. Por ejemplo.
¢l hexadecimal, A31FH en binario se-

ria:
AJIFH = 1010001100011 1118
TN B |
A 3} | F
v el
3!“”—”[]”||H!‘HHHH—I|IIIi.']It'HIIIl
Ir 0
31 E 9
El hexadecimal:
FFFFH = 1111111110110 001018 =
= 65335D

se corresponde con la direccion mas al-
ta de la memoria del Spectrum de 64
Kbyte (1 Kbyte = 2" = 1024 byles).
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La rutina de rétulos

&Por qué mi ordenador no
carga bien la rutina de rolu-
los de la cinta «Horizontes»?
He comprobado el listado
del relocalizador y no me he
equivocado en nada, sin em-
bargo, cuando llega el mo-
mento de cargar la cinta, no
funciona, como por falta de
volumen.

J.F. MARTIN - Milaga

| Tenga en cuenta que en
la cinta «Horizontes» antes
del bloque de C/M que sirve
para crear los rotulos, hay
dos pantallas y un programa
en Basic. Cuando el reloca-
lizador esta cargando la cin-
ta ignora estos blogues, v
no carga hasta que no en-
cuentra el que tiene como
nombre de fichero; «c», lo
que no ocurre hasta pasa-

CONSULTORIO

dos dos o tres minutos de la
cara A

Borrados parciales

¢Existe alguna sentencia o
grupo de ellas que permita
borrar un solo objeto de la
pantalla sin que ésla se borre
totaimente?

¢<Cdmo se logra el efecto
de paso de un objefo sobre
otro distintos?

&Cdomo se hacen pantallas
como las del juego MUGSY?

Daniel RODRIGUEZ - MADRID

| Para borrar un caracter
determinado de la pantalla,
la mejor forma es imprimir
un espacio encima de él.

El efecto de paso de un
objeto sobre otro se logra
imprimiendo en OVER 1.

Las pantallas como las del

juego MUGSY se hacen con
programas especiales para
dibujar. Hay muchos en el
comercio y no tendra pro-
blemas en encontrar el mas
adecuado a sus necesida-
des.

Conservacion del

Querria saber si el zumbi-
do de alarma que realiza
cuando la linea estd a lope de
capacidad, es peligroso para
el buen estado del ordena-
dor.

&¢Se wva deleriorando el
Spectrum poco a poco §i se
uliliza sdlo para juegos?

¢Serfa conveniente abrir
de vez en cuando el ordena-
dor para limpiario de polvo?

El teclado profesional,
dliene un sistema estudiado?
o por el contrario estropea
las teclas que el ordenador

ya posee.

¢Por qué hay programas
que consiguen dibujar en fas
dos lineas inferiores? ZEs
simplemente porque el cddi-
go mdquina lo permite y el
Basic no?

Miguel A. ARTACHO - Logrodo

El zumbido de alarma no
perjudica en absoluto al or-
denador.

Lo unico que puede dele-
riorarse del ordenador por
su uso repetitivo es el tecla-
do.

El ordenador sélo debe
ser abierlo por causas justi-
ficadas y, en todo caso, las
menores veces posibles.

La mayor parte de los te-
clados profesionales se
acoplan quitando el teclado
que lleva el ordenador.

Para escribir en las lineas
inferiores de la pantalla des-

—

ADQUIERA SU
ORDENADOR
SPECTRUM DONDE
QUIERA

Nuestro servicio de asis-
tencia técnica, experto en
estos conputers, garanti-
za la puesta en marcha de
cualquier aparato estro-

peado.

nosotros se lo reparamos
y GARANTIZAMOS
la reparacion durante
un mes.

HAGALO VD. MISMO
AMPLIE SU SINCLAIR
16 Kad48 K

POR PTAS.

Vendemos Kits ampliacion
con instrucciones de mon-
taje y programa de compro-
bacion.

ENVIAMOS CONTRA
REEMBOLSO

NUEVO SERVICIO A
LOS SERVICIOS DE
REPARACION

tenemos a su disposicion
todas las piezas y recam-
bios para los siguientes
aparatos:

SINCLAIR
ZX 81
ZX SPECTRUM
SPECTRUM PLUS

COMPUTERS SERVICE

Corcega, 361 tda. derecha - Tel. 207 11 16 — 08037 BARCELONA
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de el Basic, utilice; PRINT#
1, (texto).

__Spectrum musical

Quiero grabar un progra-
ma de musica para el ZX
Spectrum 48K, y antes de ha-
cerlo quisiera saber si al
Spectrum se le puede aco-
plar un altavoz para que se
escuche mds fuerte la musi-
ca.
¢Se puede grabar la musi-
ca en una cinta por la salida
de auricular del ordenador
(EAR)? Y por ultimo, ése pue-
de acoplar unos cascos al
Spectrum?

Rafael LOZANO - Barcelona

L1 Sidesea acoplar un alta-
voz al ordenador debera in-
tercalar un amplificador de
audio. La salida idonea es
MIC.

La musica producida por

, el ordenador se puede gra-
bar de la misma forma que
los programas.

Para acomplar unos cas-
cos, hagalo del mismo modo
gue en el caso del altavoz.

Cédigo Maquina

¢Es necesaria una progra-
macion en cédigo maquina
para cada tipo de ordena-
dor?

Si fuera necesario, quisie-
ra me informarais si hay al-
gun libro especifico de codi-
go mdquina para el Spec-
trum.

Entre lenguaje mdquina y
lenguaje esamblador, ¢cudl
de ellos tiene mds ventajas?

Antonio GUANEZ - Madrid
| Cada microprocesador

uliliza codigo maquina dis-
tinto, en el caso del Spec-

trum debera utilizar el codi-
go maquina del microproce-
sador Z-80.

En el comercio encontra-
ra amplia bibliografia sobre
el codigo maquina del Z-80
e incluso, sobre programa-
cion en codigo maquina pa-
ra el Spectrum.

Assembler y codigo ma-
quina es un mismo lenguaje.
En codigo maquina es el re-
sultado de esamblar un pro-
grama escrito en Assembler.

Teclados
profesionales

No entiendo qué son y pa-
ra qué sirven los teclados
profesionales para el Spec-
trum que lanto se anuncian
en MICROHOBBY.

Fernando PEREZ - Madrid

[} Setrata, como sunombre

indica, de unos teclados
que sustituyen al incomodo
teclado de goma del Spec-
trum, dandole ademas, una
mejor apariencia.

Interfaces

¢Para qué sirve el Interface
27, écudnto vale?

¢éHay algun interface para
que el sonido del Spectrum
se oiga?, écudnlo vale?

Juan C. RAMOS - Madrid

1 El Interface 2 sirve para
conectar al Spectrum dos
joysticks y un cartucho de
ROM.

Indescomp comercializa
un amplificador de sonido
para el Spectrum.

En lo relativo a precios, y
dada la variabilidad de los
mismos, es preferible gue
consulte a un distribuidor.

JOYSTICK

Todas las piezas que compo-

nen este jovstick con interfa-
ce incorporado, podéis ad-
guiriclas por correo pidien-
doselas a PROHOBBY
calle La Granja, s/n
Poligono Industrial
Alcobendas, MA-
DRID. Se¢ os puede
I suministrar en las

tres  variables  si-
guientes:

- ¢l jovstick com-
pletamente monta-
do, 3.000 pras.

— 1odos los clementos
gue componen ¢l montaje,
25000 pLas.

= sl los dos circuitos impre-
sos, SO0 ptas,

Para hacer ¢l pago. podéis elegir entre
uno de estos tres sistemas:

l — enviando taldn nominativo a nombre de

PROHOBRY, 5. A. por ¢l importe total del pe- -
dido, mdas 100 plas, de gastos de envio,
enviando a PROHOBBY. S. A. un giro postal por
el importe total del pedido, mas 100 plas. de gastos de envio.
= contra reembolso adjuntando con el pedido el 20 por ciento del pedido,
mis 100 pras. de gastos de envio.

Bin e o AR R B R S S S NSRS DRSS A
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@ DESEARIA inlercambiar pro-
‘gramas, comentarios e ideas con
chicos-as aficionados al Spec-
- frum. Interesados lamar TH, (972)
§73673. Preguntar por Pedro.
Mn. Ramdn Avellana, s/n. Mata,
Bafiolas (Gerona). :
® VENDO video juego Atari con
dos pares de mandos, transfor-
mador y 6 juegos; Phoenix, Com-
‘bat, Galaxian, Pac-man, Asleroi-
-des, Delender. Todos con ins-
frucciones. Todo por 20,000
ptas. Para pedir informacion lla-
mar de 20,30 a 22,00 al TH. (922)
275929. Tenerite. Hora canarnia,
preguniar por Dionisio,

® VENDO videojuegos ATARI
_con dos pares de mandos y cua-
tro cartuchos, enlre ellos COME-
COCOS, y ASTEROIDES; tam-
bién incluyo instrucciones, dal
‘manejo. Todo por 10.000
- solo tiene un ano de uso. ir-
seal T 2301511, Alejandro Ave-
Ih Montes. Barcelona.

® VENDO Home Computer Phi-
lips G-7400. A estrenar, ganado
en concurso. Regalo carucho.
Precio a convenir. Llamar al TH,
(91) 6941990, Paco a parir de
las 8,30,

® VENDO  Spectrum IEK.
'25.000 ptas; teclado prolesional,
10.000; amphacion de memorna

'n“.g-g n.-q---.-- ——

a 48K EX., 7.000; casette, 4.000;

televisor B/N portatil, 7.000; im-
presora GP-505, 22.000; T.R.O,
estabilizador 125 V. y 220 V.,
5.000. En conjunlo, 75.000 ptas.
con regalo de cintas y libros de
mas de 10000. José Barredo
Sampedro. Marcelino Gonzalez,
12,P. 2°C. TH. 143551, Gijon (As-
turias).

® VENDO una computadora
personal Casio, modelo P. B.
100, econdmica, o cambia por
Spectrum, 48K, con garantia,
abonando cantidad razonable.
interesados  Mamar  al  TiL.
3400473, Valencia, Vicente (de 2
a 4 de la larde).

® COMPRO ZX Spectrum 48K,
con garanlia. Inleresados pre-
guntar por Vicenle, Til. 3400473.
Valencia (de 2 a 4 de la larde).

@ VENDO sinietizador de voz
Currah Microspeech, con dos
semanas de uso y en perecio
estado, por 9.900 plas. Incluye
amplificador de sonido por é| le-
levisor, manual de instrucciones
en inglés y cinla de demostra-

cion. Compatible con la mayoria
de programas comerciales. Lla-
mar a Victor, TH. 2767997 (Ma-
drid).

® VENDO Spectrum 48K, moni-
lor B/N de 12", programas, ma-

nuales complelos de inslruccio-
nes, aun tiene 10 meses de ga-
rantia el Spectrum, lodo por
50.000 ptas. También VENDO
completisimo  laboratorio  foto-
grahco de B/N, precio a consul-
tar. Jests Suarez Gutierrez. Ra-
maon y Cajal, 45, La Robla (Ledn),
TIL (987) 570037.

® VENDO un sintelizador de
voz Currah por 7.000 plas, ade-
mas, vendo 150 programas para
Spectrum (Orc Attack, Dr. Franky,
elc.) por 7.500 plas. También me
interesa el intercambio de pro-
gramas, dingirse a Pedro Mora-
les. Mediodia, 68 P. 37 plla. 306.
Lioret del Mar (Gerona). TIf,
369246,

® CAMBIO programas para el
Specirum 16/48K. Clemenie. Es-
cullor Salas, 14, 1.”. 50007 Zara-
goza. Til. (976) 372426.

® VENDO ordenador Vic 20
con accesonos. Escribr a Luis
Miguel Orega Gil. Gordoniz, 66,
6.” D. 48002 Bibao. o llamar al
TiL (94) 4440064 preguntando
por Luis Miguel.

® CAMBIO ordenador ZX
Spectrum 48K completamente
nuevo mas 10.000 pias, por un
Commodore 64, Si le inleresa,
escriba a Roger Mayola Castillo,
Dos de Mayo, 327. 08025 Barna.

pio para el 28 de febrero.

CONCURSO MASTER-MIND

Ponemos en conocimiento de nuestros lectores
que el pasado dia 15 de abril finalizo el plazo de admi-
sion de cintas para el concurso Master-Mind que, or-
ganizado por MICROWORLD y MICROHOBBY, habia
ampliado el plazo de admision, previsto en un princi-

A partir de este momento y en las proximas sema-
nas, iremos dando informacion sobre el desarrollo del
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TH. 2358294, '
@ VENDO 7X Spectrum de mx.l
nuevo, con garantia, Mas la cinla
de «Horzontess, el alimentador,
el manual de Basic y el de ins-
trucciones en castellano, los ca-
bles y conexiones. Todo por
25.000 plas. M.* del Mar Arnaez.
Empecinado, 3. 47003 Vallado-
lid. TI. (983) 251685.

& VENDO sinletizador de voz
Currah y ZX Spectrum 48K, tr&s.
libros Spectrum y 200 progra-
mas comercales lodo con sus
accesonos y manuales y cintas
de demostracitn por 35000
plas. (todo incluido). Liamar al TH,
(972) 369246, noche., También
cambio programas por periférn-
cos. Escribir a Pedro Movales.
Mediodia 68, P. 3.°, plta. 306. Lio-
rel del Mar (Gerona),

@ VENDO ordenador Spectrum
Plus, Iotalmente nuevo, aun em-
balado y con 1oda su garanlia de
seis meses, Se incluyen lodos los
cables, translormador de co-
menta, manual, instrucciones en
caslellano y estupendos juegos
como; TLL, VU-3D, Manic Miner,
Trans-Am, Slop the Express, Aje-
drez, etc. Todo ello por 45.000
ptas. Foco. Javier de Antoma, Ge-
nmeral Aranda, 14, 1.° B. 28029
Madrnid. TH, 215.97.40. .

on ® VENDO Spectrum 16K

instrucciones, cables, fuente ne'
. alimentaciin y 4 cintas comple- .
. mentarias. Todo en perfeclo es-
tado. Comprado en el B4, pero
con menos de 22 horas de traba-
jo. Por 24.000 ptas. Liamar al Tit. §
(924) 500047, o escribir a Carlos
Mohino. Queipo de Llano., 2. .
Fuente de Cantos (Badajoz). .
® VENDO ZX Spectrum 16K, 6
cinlas, manuales, adaplador y'
'cahlas. Fecha de compra 19-7-
84. 26,000 ptas. Jawier Revenga
Fernandez. Pintor Zurbaran, 5,
3° A TH. 6179991, |

DOS-PRESUPUESTOS
Un solo programa en cartucho con capaci-
dad para
« 1,000 Articulos codilicados (control de
stochks, listas de precios, con aumenio au-
to matico)
« 400 Direcciones (Fichero, mailing, factura-
chon
« Facturas, pedidos, presupuestos y albara-
neés hasta 10 conceplos
Realizado lolalimente en Espana. Instruccio-
nes en castellano, 1acil manejo.
Vanta en ¢l CORTE INGLES y tiendas espe-
cializadas

ciales o recibos negociables, sin limitacion
de cantidad. Su ejecucion es realmente
simple

Contiene ademas las dislinlas opciones
auxiliares necesarias, cComo mamorizacion
de hasta 20 direcciones acompanadas con
ia cantidad de letras cada una

Totalmente eén castellano
CONTAB

ILIDAD/Spectrum
Adaptada al Plan General Contable. En car-

tucho MICRODRIVE.

60 cuentas y 165 subcuentas (tolal 225
cuentas)

mismo. Ty ot .
L. SR TR LT LR ™ -
L. At .1 1 N N _J -.
= « 2500 Asientos de diario, con diario actual y
2 acumulado.
Antonio Lopez. 154. 28026 MADFI'ID Tel.: 475 43 39 « Balance de sumas y saldos activo y pasivo
« Situacion de clientes y proveedoras
« Regularizacion de periodo
COMERCIAL 4/Gestion integrada Spectrum LETRAS DE CAMBIO/Spectrum « Cierre y reaperiura de ejercicio.
FACTURACION-CONTROL DE STOCKS-FI- En cartucho MICRODRIVE « Anotacion automatica de contraasiento
CHERDO DE DIRECCIONES-MAILING-PEDI- « Imprime letras de cambio mensuales, ohi- Manejo sencillo, instrucciones en caste-

llano

OFERTA

MICRODRIVE + INTERFACE 1 + COMER-
CIAL + CONTABILIDAD, 43.000 pits.
MICRODRIVE + INTERFACE 1 + SEIKOSHA
550 AS, 90.000 pts

MICRODRIVE + INTERFACE 1 + SEIKOSHA
550 AS + COMERCIAL, 95.000 pts.
MICRODRIVE + INTERFACE 1 + SEIKOSHA
550 AS + COMERCIAL + CONTABILIDAD -+
LETRAS, 105.000 pits

CARTUCHOS MICRODRIVE, 550 pls

34 MICROHOBBY




BUSCASL0-MEJOR - = = = = o
CONVIERTETE EN LA ESTRELLA DEL BEISBOL AMERICANDO CON
m{.ﬁr:——_t:;:‘x I.E_, ULEELLL'E‘E“ ' ' LANZAMIENTO MUNDIAL DE
\

=
r‘}‘.r'dlﬂ_ -

7y
.= I} e
i 1T oWl §

SORPRENDENTE EFECTO TRIDIMENSIONAL
PARA COMPETIR CONTRA EL ORDENADOR U OTRO JUGADOR
PANTALLA DE VIDED GIGANTE PARA SEGUIR LA ACCION DE CERCA

NDO NECEBITAS BER UN EXPERTO, BABEBALL TE CONVERTIRA
EN CAMPEON DE EETE FANTABTICO DEPORTE

DISPONIBLE PARA BPECTRUM 48K ¥ COMMODORE 64

LANZAMIENTOS DE

FIDE ESTOS ACCESORIOS A ERBE. SANTA ENGRACIA 17, 28010 MADRID. TELEF. 447 34 10
Y EN LAS MEJORES TIENDAS DE INFORMATICA

PSI

WARRIOR ¥ SHADOWFIRE SON NUEVOS
BEYOND. DISTRIBUIDOS EN ESPANA POR ERBE SOFTWARE



¢NO TE GUSTA TU COLEGIOD?

APUNTATE AL Spect4néll12

PIDELO YA 45

» en tu tienda favorita 6
» directamente a:SERMA

Telefénico & o ols

CABLE para QL e Impresora CENTRONICS 12.500 _

CABLE para QL e Impresora RS 232 4.000
ADAPTADOR para JOYSTICK en el QL 1.600

SERMA BRUCE LEE (Spectrum 48K) 2.100 T e

Te oft RAID OVER MOSCU (Spectrum 48K) 2.100
.: o ':' ZAXXON (Spectrum 4B8K) 2.100
sstos TOWER OF DESPAIR [Spectrum 4BK) 2100 NOMBRE . .
productos CHAOS (Spectrum 4BK) 2100 CALLE

de origen ALIEN B (ULTIMATE) (Spectrum 48K) 2.300

Forma de Pago O Talén 1 Contrareembaolso




